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De todas as odamas, quatro delas,
Paola e Lélia, minhas filhas, J6,
Minha esposa, Barbara, minha mae,
acompanham-me no tabuleiro desta
vida. A elas, e o meu pai,
Mario, as méritos de meus éxitos.

Obrigado.
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RELAGAO DE CAMPEOES BRASILEIROS - 64 CASAS

LOCAL

1967 - | Campeonato Brasisiro

José Carlos Rabelo (ES) Sdo Pedro D'Aldela (RJ)
1968 - | Campeaonato Brasieiro

Reginaldo da Cruz (RJ) Viabria (ES)
1969 - 1M C;weomlo Brasielro

Lou Mendes Franga (SP) Sédo Caetano dao Sul (SP)
1970 - IV Campeonato Brailekro

Lourival Mendes Franga (SP) Volta Redonda (RJ)

1971 - V Campeonato Brasieiro
Lédlo Marcos Luzes Sarcedo (SP) Americana (SP)
1872 - V1 Campeonato Brasileiro

Douglas Diniz (GO) Goidnda (GO)
1974 - VIt Campeonato Brasllalro
Genaldo Gonzaga (SP) Nova Friburgo (RJ)
1975 - VIl Campeonato Brasielro
Lékio Marcos L. Sarcedo (SP) Sdo Castano do Sul (SP)
1977 - IX Campeonato Brashelro
José Alck Menezes (CE) S&o Paulo (SP)
1975 - X Campeonato Brasileiro
Dougtas Diniz (DF) Séo Paulo (SP)
1983 - Xl Campeonato Brasilairo
Gerando Gonzaga (RJ) Trés Pontas (MG)
1984 - Xl Campeonato Braslielro
Lineu Mendes Monteiro (RJ) Salvador (BA)
1985 - XNI Campeonato Brasileiro
Wison Nunes da Silva (GO) Campinas (SP)
19886 - XIV 1o Brasielro
Kiayton Tomés dos Santos (SP) Conceicio das Alag, (MG)
1987 - XV Ca o Brasdeiro

Migusl cante da Sliva (RJ) Caxambu (MG}
1968 - XVI Campoonato Brasilairo

Jorge José C. Saloméo (MG) Aguas de Linddia (SP)
1888 - XVIl Campeonato Brasilelro

Jorge José Carvalho Sasfomao (MG]  Paulinia (SP)
1290 - XVIIl Cam 0 Brasllelro

Genaldo Gonzaga (RJ) Caxambu (MG)
1991 - XIX Cmm;o Brasieiro
' Lourival Franga (SP) Gov. Valadares (MG)
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LELIO MARCOS L. SARCEDO

1969 - Campeéo Juvenil de Piracicaba

1970 - Campeéo Piracicabano Categoria Adulto

1870 - Campeao do Interior do Estado de S&o Paulo

1970 - Campeao Paulista

1971 - Campeao do Interior

1971 - Vice-campe&o Brasileiro

1971 - Campedo Brasileiro

1972 - Tricampedo do Inteiror

1972 - Bicampe#o Paulista

1972 - Campedo Brasileiro por Equipes

1972 - 7° lugar na American Pool Checker's Toumament de
Nova Yorque

1974 - 42 lugar no Campeonato Brasileiro

1975 - Bicammpeao Brasileiro

1875 - Campedo Brasileiro de Damas Internacional

1976 - Bicampeao Brasileiro de Damas Internacional

1977 - Vice-campedo Brasileiro de Damas Internacional

1978 - Tricampedo Brasileiro de Damas Internacional

1978 - 42 lugar no | Campeonato Panamericano de Damas
Internacional
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"SHOW-ROOM" - "LELIO 1"

Léfio & um desses raros tdentos que aparecem em ritmo de come-
1as. Damista de categoria. ainda crianga, surpreendeu a todos com seu
jefto diferenciado e inovador de criar e executar seus planas de tabuleiro.
Criou.

Desallando concepgies cristalizadas scbre o dominlo do centro,
ouscy de forma singular. A ousadia é o antidoto para a mesmice. Com
esseesﬂoapannt«nemeabwdofoidumwooemaom
ém.MostmaacNomamen_AﬂosehnMnaué
entdo Inexpugndvels posicdes de dominlo do cenro. Fol pedos lancos.

Deparsonalldadclnqwamchanpmsomvaltns
esinituras. Abviy estradas para todos. Junto a Lourival Franga inaugurou
as Incursdes Intemacionais. Era uma aspécle de retribuicio a Bakumen-
ko. Bons flhos mostram que theram bons pals. Lifio confirmou a tese,
fevoluclonando o Jogo de Damas, vencendo aqul e acold, principalmen-
tevencendo as barreiras tercelro-mundistas. Venceu Kuperman, vencsu
0 conservadorismo brasiielro, Reciclou.

Lmounotabmekodasoomvadlobea Viu o Xadvez, primo rico do
Jogo de Damas, a cada dia, ter mals prestigio. E até esporte no Brasl,
Lélio batalhou para que seu esporte tio popudar, 1io povo, fosse reco-
nheclkdo no mesmo nivel. Batathou,

Agora, surpreende-nos com sua producio. Escreveu umiivro, onde
soclaliza conceltos. O livro & um caminho de democratizagdo. Envque-
cendo nossa quase Inexistente bibllografia, Lélio dé mals um de seus
saltos singufares. Com certeza, algo belpza, Acreditou,

Criou. Fol pelos flancos Heciclow Batalhou. Acrediiow. FEis
LELIO 1%,

Roberto Telles de Souza
Damista e Socidlogo




dado ou duvidoso

SIMBOLOGIA

12 ou ?! - lance pouco estu

! - lance bom ou Gnico
X - ganho (vitéria)

!! - lance étimo

? - lance fraco
?7? - lance péssimo
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NOTAGAO DO TABULEIRO
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AS MANOBRAS COMBINATIVAS
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No jog© de damas & muito importante a parte tética, isto
porque eld € & Combinagao em si -uma sequéncia de lances
cronometrados a fim de conseguir determinado objetivo.

No jogo de xadrez o fato de recusarmos uma peca
oferecida Pelo adversdrio podera acarretar posigoes com
implicaghes estrategicas, enquanto que no jogo de damas
se entrarMOS €M UMa posigao combinativa, nada nos sal-
vara - a combinacao fataimente se efetivara,

Para atingirmos o grau de damista categorizado, preci-
samos ter UM Gtimo conhecimento tatico, aprendendo prin-
cipalmente, 0S temas combinativos, pois sempre que
observarmos um deles em determinada posigao, ali é que,
normalmente, centralizaremos a atengdo. E comum ouvir-
mos a observagao de que so fazemos uma combinagéo em
uma partida se Ja tivermos visto semelhante combinagio
anteriormente!

Ista nd0 deve ser tomado como regra geral, mas como
conselho. OU S€ja, o aprendizado dos temas pode elevar 0
nivel téenico do Jogador. Este conselho refere-se a neces-
sidade de ©starmos constantemente analisando posigbes
combinativas. pois elas fornecem as idélas necessérias
para nos aprofundarmos na parte tatica do jogo.

Nio & Justo afirmarmos que s6 realizamos uma combi-
nacio se @ idéia j& & conhecida anteriormente, pols estaria-
mos deixando de lado o poder criativo do jogador.
Simplesmente, necessitamos estar em continuo contato
com as manobras combinativas para que nossa mente sinta
suaimporténcia e molde-se &s idéias que as regras do jogo
imp&em.

No Diagraman? 1, encontramos uma posigac de rema-
te, onde © téma & simples: oferecemos uma dama a0
adversério @ 8 Seguir tomamos essa dama € mals uma pega
adversaria, atingindo a coroagéo e vencendo. A seqiéncia
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é simples: i.cl—b2 ad x cl; 2.g3-14 cl x g5; 3.h4 x h8, com
ganho. .

Diagrama n2 |
As brancas jogam e
vencem.

Seria de provocar riso se apresentassemos esta posi-
Gao a um jogador categorizado, pois o ganho é muito
simples. Porém, para um principiante, até mesmo esta
posigao pode ser de dificil solugdo.

Quando nos deparamos com qualquer posi¢ao,
deveremos dar "asas & nossa imaginagéo”. Assim, vejamos
alguns pontos importantes que sempre devem ser ob-
servados.

Na posigdo do Diagrama n® 1, o que deverlamos
imaginar? Simples: uma pega preta em g5, porque dessa
forma tomarfamos de h4 para 6 e a seguir para h8. Resta
agora, entendermos COMO conseguir uma pega preta
em g5,

%sara desenvolvermos nossa imaginagao devemos inl-
ciaiments, partir da seguinte suposigao. nenhum lance no
tabuleiro pode ser considerado fraco, antes de uma profun-
da anglise a respeito de suas implicagoes. Isto & muito
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importante, pois é comum observarmos principiantes com
medo de oferecer pegas ao adversério, e também, muitos
jogadores abandonarem a andlise de um lance por este ser
de sacrificio de pega. Ha posig6es onde devemos oferecer
Varias pegas, para em seguida, acontecer a 'recompensa a
nossa criagao".

No Diagrama n® 2, encontramos um bom exemplo
combinativo, onde devemos analisar todas as possibitida-
des. Nossas pegas sdo as brancas e a posicao adversara
é bem atrativa, isto &, induz-nos a procurar uma combina-

¢80,

Diagrama n? 2
As trancas jogam o
vencem.

Se imaginarmos uma peca preta em c3, poderiamos
tomar até h8 (b2 x d4 x 16 x h8). Concentramos entdo, a
idéia de levar uma peca preta em ¢3. Normalmente, o
principiante joga a3-b4, pensando no adversério tomar a5
x ¢3. Porém, isto é falho, j& que o adversério pode tomar c5
X cl. A seguir, o principiante pensa em e3-d4, porém,

me




também é falho, pois e5 x c3, somos obrigados a tomar b2
x b, caindo por terra nosso objetivo de coroar em ha. De
fato, e3-d4 leva uma preta em ¢3, porém retira a preta de
, Que temos o obletivo de tomar.
-y qObsewando atsjamameme a posigao, notamo's que po-
deriamos também, fazer uma "tomada em cadeia®, se alem
de uma pega preta em c3, tivéssemos mais uma peca preta
em e3 e outra em g3. Colocar uma pega preta em g3 &
simples, através do sacrificio g3-f4. Uma peca preta em (;::
também & simples, com e3-f4, Porém, apos jogarmos g3-
(85 x g3), quando jogarmos 93-14: as pretas podem tomar
g3 x e5, voltando & posigéo anterior, sem maiores proble-
mas,"l"orém, tudo fica simples se coordenarmos 0s lances:
1.03f4 e5 x g3; e agora, 2.e3-d4 c5xe3; e a vitdria ficou
facil com 3.a3-b4 a5xc3 ; 4.b2xhB. Assim, nesta posigao,
sacrificamos trés pegas para em seguida, tomarmos cinco.

No Diagrama n® 3 | as brancas sacrificam 5 pegas para
ém seguida realizar a “tomada em cadeia® de 5 pecas
pretas.

O caminho para a vitdria é com: 1.83-b4 ©5 x as,
2.€3-d4 g5xc5,3.c1-d2 a3 xc3: e agora, 4.12 x hg.

Analisando o disgrama, podemos observar que 56 nao
tivéssemos a pega branca de f4, paderiamos atingir o ganho
facilmente com 1.e3-14 g5 x €3, 2.f2 x h8. Mas termnos peca
em f4 e esta iéia ndo é possivel, Porém, esta pequens
observagdo mostra-nos que precisamos colocar uma peca
preta em e3. O lance 1.63-d4 nédo nos ajuda, Pois as pretas
tornam 1.¢5 x e3; tirando a pega de ¢S que esté no circuito
de tormada.

Como a pega de ¢5 pode vir a €3 através da tomada,
devemos procurar se existe outro caminho para forgarmos
suavinda. Apés pequena andlise, entendemos que existe o
percurso através de a3-c1-e3, ou sefa, levamos a preta para
@3, a sequir para a3, apenas passando por ¢1, sem ai parar,
pois se isto acontecesse, ela precisaria ser coroada. Po-
rém, levando a preta de c5 para ed, ficamos com o circuito
de tomada incompleto, pois ndo ha mais preta em c5.

Assim, com mais um pouco de andlise entendemos que
g5 pode ir até c5 através de tomada: g5 x €3 x ¢5 e isto nés
conseguimos com e3-d4,

Apds estas andlises feitas resta-nos concatenar 0s
lances levando inicialmente a padra de c5 para a3, com
a3-b4; a seguir, recolocando uma preta em c5, através de
€3-d4; e concluir com c1-d2. A solugéo completa fica assim:
1.a3-b4 c5xa3; 2.e3-d4 g5 x ¢5; 3.c1-d2 a3 x €3; 4.12xh8,
vencendo.

Estas andlises nos ensinam a compreender os temas,
Os trés diagramas que observamos até o momento, sao
trés temas distintos e comuns no jogo. Conhecendo a idéia
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basica do tema, em uma partida podemos exploré-la das
mais variadas formas. Por exemplo, a idéia apresentada no
Diagrama n? 1, pode ser vista em inumeras formas

Assim, no Diagrama n2 4, ja consequimos valorizar um
pouco mais o tema. Permanecendo com o objstivo de levar
uma peca preta em g5, conseguimos o ganho através de:
1.d2-e3 f4 xd2;2.c1xe3 a3xcl; eagora, 3.e3-4 c1xg5,
4.h4xhB. Forcamos a tomada de c1 para e3, para abrir
caminho para a tomada da peca preta de a3 para ¢1, e a
seguir, levamos a dama preta em g5, finalizando a idéia

Podemos ainda, valorizar muito mais este tema. Exem-
plificando isto, acompanharemos a partida |ogada entre
dois campedes brasileiros no Campeonato Paulista de
1975, desenvolvida na Abertura Gambito Kukuiev.

Esta pequena idéia que estivemos analisando sera o
objetivo mais vivo durante todo 0 meio-jogo desta partida,

e
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Lélio Marcos L. Sarcedo x Lourlval Mendes Franca

1.¢3-b4 16-g5; 2.b4-c5 d6xb4,
3.a3xc5 bbxd4; 4.e3xc5 g5-14;

Este sacrificio de pega caracteriza 0 Gambito Kukuiev
As pretas podem, aqui, também, optar por g5-h4, caracte-
rizando a Abertura Pioneiro Branco.

5. g3xe5 c7-b6; 6.c5-d6 e7xCs;

A melhor continuagéo para as brancas é devolver a
pega com c5-d6, pois outros lances come e5-46 ou e5-16,
levam & posigao a inferioridade.

7.12-e3 c5-b4; 8.e5-d61?7

Este lance & um tanto arriscado e tem provocado muita
polémica entre 0s maiores tedricos da stualidade. Reser-
vamo-nos a afirmar que ele apenas ndo é bom se o condutor
das brancas ndo possuir um étimo estudo sobre suas

possivels implicagdes.
8. b4-a3; 9.b2-c3 b6-a5; 10.h2-g3 g7-16;

As pretas ganham tempo com kances de espera, com
0 objetivo de criar oportunidade para ganhar a peca branca
de dé, pois qualquer tentativa de momento, serd em vao,

Por exemplo: 10. ... d8-¢7, as brancas defendem com
11.e3-4 e para 10. ... d8-e7; 11.g3-14 e7xc5;: 12.c3-b4
asxc3; 13.d2xd6 com muita superioridade branca,

11.e3-d4 a7-b6;

ol
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12.a1-b2!

O dnico lance branco para salvar a pega dé, pois as
pretas ameagam jogar d8-e7.

12. ... h8g7;

Naocépossivel 12, ... d8-e77?; pois as brancas venceriam
com: 13.d4-c5; b6xd4, 14.c3xg7 haxfs; 15.b2-c3 e7xc5;
16.c3-b4 a5xc3; 17.d2xd6 e pouco resta para as pretas.

Com o lance h8-g7, as pretas esgotam os tempos da
aspera das brancas, que agora se véem obrigadas a perder
A paca de.

13.d2-e3 d8-e7; 14.g3-h4! e7xc5: 15.e1-i2! (Diagra-
ma n? 5)

Agora com uma peca @ menos, as brancas estdo
09rigadas a criar uma linha agressiva de joQo para compern-
sar a perda material sofrida. A idéla basica a partir desta
POSIGA0 sera o tema que abordamos hé pouce. A configu-
ragao das pegas pratas g7 e 16 levam as brancas a exglorar
0 tema de levar uma preta em g8, retirando a preta de g,
para tomar de h4 para h8. E outros dois pontos importantes
a observar € a colocagfo da preta em a3, que pode ser
levada a coroagao em ¢1; e também, a pega preta de h6,
que fara suporte para a tomada da dama de of até as.
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AS pecas pretas estac com o lado esquerdo todo

blogueado; 16 ndo pode jogar e tampouco h6, pois se esta
for a g5, as brancas vencem com d4-e5.

E as pegas pretas estio proibidas de jogar 15. ...
C5-b47; pois perderiam faciimente com: 16.e3-141 baxc2;
17.c1xe3 ad3xct: 18.d4-e5| f6xdd; 19.e3xa7 cixgs,
20.h4xh8. Esta combinagéo é um perfeito exemplo da Idéia
que analisamos anteriormente. Num aglomerado de pecas

e eficaz. Nestamanobraasbrancasreaﬁzammdoaomes-
Mo tempo; colocam a dama preta em ¢, retiram a preta de
:é e; seguir, liberam o caminho para a dama de ¢1 tomar

15. ... 18-e7; 16.12-g3 b8-a7;

_Aspretascanunapemamalspartemembuscada
vitdria. Assim, no Ihes interessa jogar 16. ... ¢5-b4; pois
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17.83-14 bdxd2; 1B.c1xe3 a3xcl; 19.d4-e5 (6xi2;
20.g3xe1 c1xg5: 21 h4xh8 deixam as brancas em supe-
rioridade, porém as pretas empatam.

Com 16. ... b8-c7; as pretas ndo passam de um empate,
pois 17.g3-f4 e7-d6; (as pretas nao podem jogar 17...
c5-b4?, pois perdem com 18.g1-f2 bdxd2; 19.02-c3!
d2xb4; 20.c1-b2 adxcl; 21.04-e5 (Bxdd; 22.e3xa3l
c1xgS; 23.hdxdB! ¢7-06; 24.a3-b4 abxc3d; 25.d9xd2 d6-
e5; (se 25. ... d6-c5; 26.d2-c3 com ganho. Se 25. ... g7-16,
26.d2-b4 d6-85, 27.b4-c3 h6-g5, 28.c3-e1 g5-14; 29.e1-
d2 e5-d4; 30.d2xe? d4-c3, 3.e7-6 c3-d2; 3212-e3
d2xf4; 33.f6-d4 vencendo) 26.d2-¢3 g7-6; 27.f2-e3 hb-
g5, 28.c3-a5! e5-d4; 29.e3xc5 514, I0.a5-d8 f6-65;
31.d8-c7 vencendo) 18.g1-f2 c5-b4; 19.2-g3 béxd2;
20.d4-e5 f6xf2; 21.cixgl adxc1, 22.g1-f2 c1xgs;
23.h4xh8 com empate, pois a superioridade branca ndo é
suficiente para impedir que as pretas sacrifiquem algumas
pegas de seu flanco direito e atinjam a coroagao.

17.g314 e7-d6:

Se 17, ... c5-b47, 18.g142 baxd2; 19.d4-e5 {6xd4:
20.e3xc5 b6xd4; 21.cixcS adxcl; 22.f2.g3 cixgs,
23.h4xhB as brancas vencem.

18.g1-121

As brancas estdo restritas a dois movimentos: g1-2 e
g1-h2. Jogar para 2 significa manter a partida em equilibrio
@ para h2 a derrotal Em uma partida, esta conclusao é
apenas percebida apds uma profunda andlise, apds com-
preendermos as inUmeras implicagbes tatico-estratégicas

do jogo.
=
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Se 18.91-h2?, gs pretas conseguem a vitdria através de
uma espetacular manobra combinativa: 18, . h6-g5!1;
19.14xf8 ¢5-bal; 20.1BxcS bdxd4; e, por incrivel que parecs,
Mesmo estando as brancas com uma dama na casa c5,
nada pode ser feito para se escapar da derrota (Diagrama
neg).

Diagrama n® 6
Lance brance

As brancas tém obrigagéo de efetuar um lance, Se elas
movimentam a dama para 76 ou J6, as pretas vencem com
f4-83, seguido de b6-c5, vencendo através da mesma
idéla que as brancas vinham mantendo até ha pouco,
Se as brancas jogam b2-¢3, as pretas vencem com i4-e3.
De nada adianta as brancas jogarem h2-g3 (f4xh2), pois
#as continuam sem movimento, j& que ndo podem b2.c3,
devido a16-65 @ ndo podem movimentar a dama, devido
a b6-ca.

18. ... ¢5-b4;




Apds o movimento paraf2 das brancas, o condutor das
pretas entende que a manobra com h6-g5 ndo existe mais,
pois apds, 18. .. h6-g57; 19.f4x18 c5-b4; 20.f8xc5 baxid:
as brancas conseguem uma bonita vitoria através da se-
guinte manobra combinativa: 21.c1-d2! adxgl, 22.c5-a3
0ixcS; 23.a3xc1 a5-b4; 24.¢c1-b2 b6-c5; 25b2-a5! ba-
a3, 26.h4-g5 c5-b4; 27.0516 a’-bB; 28.16-g7 b6-c5;
29.g7-h8, com ganho.

Somente apds vista esta manobra combinativa é que
poderiamos concluir que o tance para f2 é que & correto.
Com os dois jogadores analisando as implicagdes de g1-2
e g1-h2, nada mais resta na partida do que as pretas
jogarem para b4, como foi jogado.

19.12-93 baxd2; 20.d4-e5 16x12; 21.cixg! a3xcl;
22.9142 cixg5; 23.haxh8 e ambos 0s parceiros concor-
daram com o empate, pois as brancas ndo possuem forma
de impedir que as pretas sacrifiqguem algumas pegas e
atinjam a coroagdo,

Pudemos perceber no transcorrer desta partida a forte
ameaga que constituiu a manobra tatica das brancas em
coroar em h8, através da idéia de coroar uma preta em c1
@ leva-la em g5. Esta idéia, simples & primeira vista, quando
comegamos a aborda-la no inicio deste capltulo, nesta
partida tormou-se complexa e foi o ponto mais atrativo
Pudemos, inclusive, observar que em determinada finha
foram as pretas que se utilizaram desta idéia, pois a confi-
guragao do flanco esquerdo branco também possibilitou
que o adversario viesse a explorar o mesmo tema,

Existe uma quantidade infinita de manobras que pode-
mos criar em uma partida a partir da anélise de simples
combinagoes. Pequenas idéias, pequenos temas, chegam
& transformar-se em lindas manobras taticas. Cabe ao
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logador compreender os temas e desenvolvé-los, atingindo
posictes mais complexas.

Na partida que acabamos de analisar, quase nao en-
contramos manobras estratégicas, ficando todo o seu
ranscorrer reservado ao lado tatico.

Via de regra, as partidas apresentam inicialmente um
lado estratégico e, a sSeqguir, comegam a envolver o lado
tatico. E comum ouvirmos que um jogador de gabarito é
aqugle Gue entende perfeitamente ¢ que é a tatica no Jogo.
Porém, vamos além na afirmagao: um jogador de gabarito
6 aquele que supera todos os obstaculos na parte tética e
possul um elevado conhecimento na parte estratégica.

Assim, é Importante entendermos qual é o percurso
que devemos fazer para sermos considerado um jogador
de gabarito, Inicialmente, devemos compreender o que é a
tética ne jogo, estudando as combinagdes. Superada esta
fase, devemos ingressar no campo estratégico através do
seguinte percurso: a) estudo dos finais; b) o estudo do
Meio-jogo; e €) o estudo das aberuras.

Concluido o estudo destas trés fases, podemos nos
considerar um damista de gabarito. Todo grands jogador
desenvolveu este ceminho e, a partir dal, sobressaem ague-
les que possuem maior criatividade

Marnitendo o objetivo desta percurso, tralaremos a se-
guir, de detalhar um pouco mais as manobras combi iatives
&, depois, ingressar no campo estratégico.

Fara desenvolvermos nossa viséo no tabuleiro geve-
INGs fazer uma série de exercicios. Com este intuito, sele-
clonamos combinagtes, onde as brancas jogam e vencem.
O leitor deverd encontrar a resposta sem movimentar as
PeCas No tabuleiro, apenas olhando paraa pusicao. Fazen-
g0 este exercicio o iniciante terd bom dominio do jogo
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combinativo e estara apto a Iniciar o estudo do jogo posi-
cional.

As combinagdes que selecionamos refletem posigoes
possiveis de ocorrer em uma partida normal, de tal forma
que o leitor podera tentar aplica-las ou identifica-las em suas
partidas. Para se compreender perfetamente a manobra
combinativa devemos estar atentos ao que significa a toma-
da em cadsia, ou seje, identificar 0s locals onde necessita-
mos colocar as pegas adeversarias para, em seguida,
tomé-las em um Unico movimento.

Algumas vezes encontraremos Composigoes compos-
tas, ou seja, a tomada em cadela ndo se executa em apenas
um lance, porém, em 2 ou 3 lances. Isto é apenas uma
vanagao da combinagao, pois esta nao necessita, obriga-
toriamente, acontecer com apenas uma tomada em cadeia,

(Vide péaginas 135 a 141).

O FINAL DE PARTIDA




Superada & fase combinativa, também denominada
‘Romaéntica”, o jogador inicia a fase posicional, ou seja, o
fado estratégico do jogo. Agul, ele devera entender o signi-
ficado de forga das casas do tabuleiro, compreendendo
inicialmente, o que é centro e o que & flanco,

E € aquique surge a primeira questéo importante: como
se ganha uma partida?

Estando a jogar, & em um final de partida, o jogador
nota que esta superior na posicao e que esta com a ‘partida
genha". Esta supericridade posicional foi conseguida atra-
vés do forte desenvolivimento aplicado no meio-jogo e, por
conseqliéncla, dos bons lances escolhidos na abertura, Ou
simplesmente, por algurna fetha adverséria em qualquer das
trés fases do jogo: abertura, mei-jogo e final,

Nunca devemos iniciar nossos estudos no jogo de
demas pela abertura, para depois estudar o meio-jogo, e, a
seguir, 0s finals, De que nos adianta estudar abertura,
conhecendo as principais linhas tedricas, se ainda nao
entendemcs o desenrolar do meio-jogo? E de que adianta
astudar o meio-jogo como primeiro p8asso, se ainda nac
compreendemos a arte das finais?

UMA PARTIDA GANHA-SE NO FINAL!

Assim, o primeiro passo do iniciante & compreender
como se Joga nos finais, pois & a partir deste estudo que
passard a entender o significado das casas do tabuleiro.

No Diagrama n@ 7, estampamos uma posicao de duas
pegas contra duas, onde o lance é das brancas. A vitéria
pode ser facimentd atingida através de 12-e3 faxd2:
2.e1xc3. Se as brancas jogassem 1.e1-d2 as pretas vence-
riam apos ¢5-d4. Em uma linha, as brancas vencem & em
outra elas perdem, de tal forma, que 0 iniciante deve analisar
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corretamente a posicao para, em Seguida, executar o lance

Disgraman® 7
As brancas jogam e

No Diagrama n2 8, as brancas dominam as casas mais
importantes do centro do tabuleiro: c5 e f4, E, as pretas
estdo com uma pedra em a5, totalmente fora de acéo e uma
em b8, que devido a estar em sua casa de origem, pouca
ajuda pode oferecer a pega as.

Este final multo nos explica a respeito do dominio
central. As brancas, embora tomando conta da regido mais
importante do tabuleiro, ainda n&o estéo de posse da vitria
e estao obrigadas a transformar a vantagem que possuem,
em ganho.

Inicialmente, devermnos observar qual é o objetivo das
pretas: a5 pretende caminhar para a coroagao, que somen-
ta seré possivel apés o movimento de b8 para b6 ou s,
onde for¢ardo a branca de c5 tomar para a7 ou €7, liberando
passagem para a5-b4. Para este sacrificio em b6 ou d6, as
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pretas necessitam de 2 movimenios. Assim, as brancas
devem analisar quais os movimentos que deverdo fazer
com 14,

Disgrama n2 §
As brancas jogam e
vancem

Vejamos seguindo para db: 1.f4-e5 b8-a7; 2.e5-d6 &
8gora, as pretas conseguirgo o empate com 2. ... a7-bé.
Vejamos seguindo para f8: 1.14-e5 bB-¢7; 2.656 e agors,
as pretas conseguiréo o empate com 2. ... ¢7-b8; 3.c5xa7
a5-b4; pois as brancas ndo conseguem mais impedic a
coroagdo de b4, ja que apds 4.16-g7 b4-¢3; 5.g7-h8 c3-d2;
6.h8-c3 d2xb4; 7.a7-L8 bd-c3; as pretas empatam,

Podermos compreender que as brancas estdo muilto
superiores, porém, precisam jogar corretamente para atin-
gir & vitdria. Apbs analisarmos o dominio de d6 e 16, resta-
nos analisar h6. 1.f4-g5 bB-c7; 2.05h6! Este lance
conduzird as brancas & vitérla, pois agora, as pretas ndo
possuem mais a linha 2. ... ¢7-bB; 3.c5xa7 a5-b4; devido
& 4.a7-b8 b4-c3; 5.bB-f4l c3-b2; 6.14-e5! e se as pretas
coroam em a1 as brancas jogam para h8 e vencem no tema




"bipolar” e se as pretas coroam em c1, as brancas jogam
&5-14 aniquiando a dama advérséria. Resta as pretas ten-
tarem no segundo lance, outra manobra para o empate: 2.

. C7-d6; 3.c5xe7 a5-b4; 4.97-18] ha-c3; (se 4. ... bd-a3;
5.18-g7 vencendo) 5.8-ba! c3xa5, 6.h68-g7 a5-b4; 7.g7-
h8 e as brancas vencem.

Este final & muito instrutivo e reforga aidéia de qus uma
partida se ganha no finall Apesar de todo dominio de
tabuleiro imposto pslas brancas, estas tiveram que realizar
uma perfeita manobra para atingir a vitdria. De nada adian-
taria termos conduzido a partida de mansira brilhante em
sua abertura @ meio-jogo se aqui, no final, ndo concatenés-
semos os lances para atingir este belo arremate. O autor
deste final 6 A. Pell.

Diagrama n® 8
As brancas jogam e
vencem

No Diagrama n# 9, encontramaos outro bom exempio de
dominio de tabuleiro pelas brancas, onde o ganho também
6 atingido apds cuidadosa manobra. Naturalments, as bran-
cas precisam desenvolver g1 em diregéo do centro, a fim
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de dar combate a peca preta de b8, |4 qua a3 e I8 estdo
imobilizadas pelas brancas ¢3 e f6.

1.g1-f2 b8-c7; 2f2.e3! Este lance é o Unico para
conduzir a vitona, pois esta apenas podera ser atingida com
a8 brancas instalando-se na casa c5.
~ 2....c7-bB. Este lance das pegas pretas tem o objetivo
de atacar b4, forgando a branca tomar para a5, abrindo
caminho para a corpagao de a3,

3.e3-d4 bB-a5, 4.d4-c5 a5-b4; 5.c3xa5 a3-b2; e as
pretas parecem ter conseguido o objetivo, porém, o dominio
de c5 pelas brances serd o ponto bésico desta vitdria:
6.16-671 18xb4; 7.a5xal e nada mais resta as pretas,

No Diagrama n? 10, encontramos outro bom exemplo
de ganho no final. As pretas procuram o empate através de
presséao no flanco esquerdo branco. Se nao existissem no
tabuleiro as pecas e5, branca, e g7, preta, a vitdria seria
faciiments conseguida com d2-c3, pois apds a3-b2; ¢3-h4
levaria as brancas a vitoria.

Diagrama n? 10
As brancas Jogam e
vencem
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- " Dbservado isto, resta-nos analisar quais as implicacoes

que nos trazem €5 e g7. As brancas precisam, de toda

forma, evitar 0 avango das pretas para b4, e a (nica maneira

possivel @ através de d2-c3. Se as pretas jogarem a3-b? as

brancas vencem facilmente, com ¢c3-b4, como |a foi visto,
Assim, analisernos 0 que resta para as pretas:

1.d2-¢3 c5-d4

Se as pretas jogassem g7-h6, as brancas concretiza-
riam a vitéria com e5-f6.

2.e5-d6 daxb2; 3.a1xc3 g7-16; 4.d6-c7 16-e5

E agora, as pretas procuram sacrificar em d4, abrindo
caminho para a coroacdo de a3. Ha apenas um caminho
para as brancas atingirem o ganho: 5.¢3-b4! a3xcs; 6.c7-
b8 e5-d4; (se 6. .. c5-04; 7 bBxi4 d4-¢3: 8.f4-¢1 ganhan-
do) 7.b8-a7 e as brancas vencem. Este final arremate de
duas pegas conira duas & de sutoria de Alberico C.
Mota (SP).

A partida a seguir, jogada no Campeonato do Interior
do Estado de Séo Paulo, em 1971, na Abertura Americana,
& um excelente exemplo da necessidade de conhecermos
profundaments os finais.

Jarbas Venturolll (Americana) x Lélio Marcos L.
Sarcedo (Piracicaba)
Campeonato do Interior de Sdo Paulo

1.¢3-d4 Db6-c5; 2.daxb6 a7xcs; 3.b2-c3 16-g5;
4.93-4 g5-h4 5.c3-bA g7-16; 6.14-g5 h6xI4; 7.e3xg5
b8-a7;
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Também é jogavel aqui: 7. ... 16-e5; 8.95-h6 h8-g7;
9.81:b2 g7-6, 10.b2-c3 ¢5-d4;: 11.c1-b2 d4-e31;
12.d2xf4! (se 12.12xd47 16-g5!; e as pretas vencem) 12, ...
05x03; 13.h2xf4 dB-c5; 14.b4xd6 c7xg3; com igualdade.

e,

B.b4-as5

N&o é possivel o desenvolvimento 8.a1-b27?, pois as
pretas vencem com uma bela manobra combinativa: 8. ...
6-e51; (ameacando ganhar a peca g5) 9.05h6 18-g7;
10.16xh8 h8-g7; 11.h8xf6 e5-f4; 12.h6xb6 c7xal; vencen-
do.

8. ... 16-e5; 9.g5-h6 c7-b6; 10.a5xc7 d6xb8s;

._,a_llo,‘g.,;d&bs?; 11.a3-b4 c5xa3; 12.c1-b2 alxe3;

.~ 11.a1-b2 he-g7; 12623 g7-16; 13.03-04 e5xc3;

14.d2xd6 e7xc5; 15.c1-d2 a7-b6; 16.d2-e3 16-e5;
17.63-14 e5xg3; 18.h2x14 b8-a7; 19.12-g3

Se 19.e1-d2? 8-g71; 20.n6xf8 b6-a5: 21.18xb4
abxe5; com ganho. Se 19.g1-h2? c5-b4l ; 20.a3xcs
b6xd4; e as pretas ficam para vencer devido ao blogueio
que fazem ao flanco direito das brancas.

18, .. haxi2; 20.g1xe3 ds-e7; 21.14-g5 c¢5-d4;
22.03xc5 b6xd4; 23.e1-d2

Com 23.83-b4 as brancas assegurariam o empate fa-
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23. ... a7-b6; 24.d2-c3 d4xb2; 25.a3xc1 b6-C5;
26.c1-b2 c5-d4; 27.95-16 e7xQ5; 28.h6xf4 18-e7; 29.14-
g5 d4-e3; 30.95-h67?

O empate deve ser alingido com a seguinte continua-
gao: 30.02-c3 e3-2; 31.c3-d4 f2-g1, 32.04-e5 g1-bb;
33.e5-d6! (50 33.65-16?7 bB-d8!, 34.16-g7 &7-16l; e as pretas
vencem) 33. ... e7xch; 34.g5-18, empatando.

O lance dado na partida demonstra a falta de conheci-
mento de finais por parte do condutor das brancas. Com
urn pouco de conhecimento dos remates de 2 pegas contra
2, ele saberia que este final § condenado.

30. ... 07-16; 31.b2-c3 e3-12; 32.c3-d4

Vale registrar agqui, como passagem histérica, o ocorri-
do nesse ponto da partida. O Sr. Jarbas Venturolli, apds
jogar ¢3-d4, obsarvou:

- Parabéns, empatel

A0 que perguniamaos:

- Empate? O Sr. conhece o final de Alberico C. Mota?

Apds a negativa do oponente voltamos a observar:

- Entéo o Sr. val conhecé-lo ao vivol

E continuando a partida:

32. ... 16-g5!; 33.n6x14 f2-g1; 34.d4-c5 gixa7;
35.14-e5 a7-c5, 36.e5-16 ¢5-18. As brancas abandona-
ram.

Esta partida & um exemplo vivo da necessidade de
estudarmos os finais de partidas. Por achar que jamais duas
pegas venceriam outras duas é que o condutor das brancas
fol derrotado.
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O JOGO POSICIONAL



‘ Compreendida a andlise dos finais j& estamos prepara-
dos para ingressar na parte mas estratégica do jogo: o meio
de partida, que também denominamos meio-jogo. Ha uma
seére de divisdes no estudo desta parte e abordaremos as
principais.

- BExistemn posigdes puramente estratégicas e outras pu-

ramente taticas. Davemos sempre frisar que as posigbes

estratégicas complementam-se com manobras taticas, ou
seja, a execucdo final do plano estratégico compete A tatica.

Um dos pontos mais importantes no meio-jogo é o

centro do tabulsiro, onde trataremos de questionar se é

Vélido dominar ou nao essa regido, que compreends prin-

cipalmente, as casas c5-d4-e3-f4. Entendendo a importan-

¢ia das casas centrais estaremos aptos a deservolver
nossos proprios planos taticos ou estratégicos no meio-

UM Ouvinmos a pergunta: o dominio do centro
Uma boa partida? Ainda complementada por;
maneira de se fazer o dominio do centro?
lO8sa preocupagdo ficard basicamente para estas pergun-
@8, pois apds elas serem respondidas teremos uma idéia
perfaita do que é o centro e de como dominé-lo,

"Até 1971, raramente alguém Jogava uma partida pro-
curando os flancos. Porém, no V Campeonato Brasieiro de
Damas de 64 Casas, desenvolvido de 3 a 7 de setembro,

em Americana-SP, o piracicabano Lélio Marcos Luzes Sar-
‘cedo, com apenas 15 anos de idade, mudou inteiramente
8516 conceito, vindo a tomar-se campeéo brasileiro naquela
oportunidade, jogando todas as suas partidas nos flancos,
Ipre cedendo o centro para o adversério®. A Gazeta
portiva, margo, 07-1975.

A partir daquela data, os melhores damistas do pals

‘ passaram a se preocupar mais com as possibiidades que
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os flancos proporcionavam. Normalmente, o principiante
acredita que o flanco é o melhor lugar para alojar sua peca,
pois all afa estara mais sagura. Porém, se ele enfrentar um
damista categorizado desenvolvendo esta idéia, fatalmente
sera derrotado.

Entre dois damistas categorizados jamais poderamos
afirmar que aquele que estiver no centro sera o vencedor,
pois inumeros fatores concorrerdc para o resultado da
partida, ja que ambos estardo tentando uma infinidade de
estudos que possuem,

Para melhor compreensao, passaremos a analisar al-
gumas posighes ocarridas em partidas. nicialmente, no
Diagrama n?11 temaos uma posigao de final, ocorrida entre
dois grandes mestres soviéticos: Blinder, de brancas e
Kuperman, de pretas. A posigao branca & bem mais central
que a das pretas, pois além de possulr 0 posto &5, que
garants o dominio de f4, as brancas podem lacimente
atingir c5, através de c3-04, seguido de bd-c5.

As pretas devem jogar cautelosamente, pois a pressao
Que as brancas exercem & muito forte @ 0 Mmenor erro negro
podera acarretar a derrota. O lance era de Blinder e este

Jogou:

1.e5-d6!

Este lance forga ainda mais o desguarnecido flanco
direito das pretas.

1. ... g7-16;

Praticamente, Onica resposta possivel, pois 1. ... b6-c5,
segue 2.b4-a5 chxe7; 3.a5-b6 e contra 1. ... dB-e7; segue

2.b4-as.
=
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2.91-12 b6-c5;

Contra 2, .. 16-95;, 3.d6-c7 b6-c5; 4.baxd6 daxbs;
5.f2-83 g5-h4; 6.e3-f4 18-g7, 7.d6-e7! Q7-6; B.87xg5
haxf6; 9.c3-dd4, vencendo.

3.b4-a5 c5xe7; 4.a5-b6 16-e5; 5.b6-a7 e as pretas
abandonaram.

__ Este final serve como perfeita introdugéo ao estudo do
dominio central no meio-jogo, pois |4 podemos tirar uma
conclusao basica: dominar o centro do meio-jogo € muito
lmpomme desde que consigamos que este dominio per-
Ineca até o final, ou sefa, quando conseguimos um plano
1litico Ou estratégico que nos conduza o final do jogo com
¥ Principals casas do centro em nosso poder. Isto devido
0 nio central no final da partida ser fatal, conduzindo-
Nos, na maioria dos casos, sempre a vitdria,




Observemos agora, 0 Diagrama n? 12, onde as pretas
dominam um pouco mais o centro do que as brancas, pois
elas t&m conquistado c5 e &5, enquanto as brancas podem
apenas ocupar f4, AplOs analisarmos atentamente, pode-
mos entender que as pegas pretas estao “soitas” no centro,
ou seja, formando 0 que tecnicamente denominamas de
‘centro suspenso’. Este tipo de posigao € sempre muito
perigoso, pois a falta de apoio as pegas que estao na regiao
central pode acarretar a derrota.

Para combater este tipo de dominio central utikzamos
uma manobra que denominamos "envolvimento do centro”,
ou seja, colocamos nOssas pegas em uma espécie de
circulo, procurando “envolver® as pegas centrais adversa-

nas.
1.b2-a3!

Com este lance, colocamos mais uma peca na borda
do tabuleiro, procurando continuar uma idéia de “envolvi-
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mentc’. como se tivéssemos o objetivo de “sbragar” o
Inerege.

1. ... d8-C7:

~ O movimento para @7, com 1. ... d8-e7; procurando
forcar troca de matenal com c5-d4, é faciimente aniquilado
‘com 2.e3-f4, restando agora, apenas 2. ... c5-0d4; seguido
de 3.c3-b4, nada mais existindo para as pretas continuarem
& partida.

2.c3-b4!

Novamerite, dirigimos nossas forgas para a borda, pois
Bvitaremos o lance ¢7-b6, devido a b4-a5, que néo deixa
resposta possivel para as pretas.

' ‘-4_;. €5-d4; 3.e3-14 16-e5; 4.h4-g5 e as pretas estdo

Uma vitdria até certo ponto simples para as brancas. E
uma conclusao importante para nosso estudo: nunca deve-
MOS NOs preacupar em apenas dominar o centro, porém,
estar sempre alerta a necessidade de possuirmos material
para oferecer "suporte” a este dominic, ou seja, nunca
delxé-lo chegar 4 condigdo de "suspenso”.

Impossibilidade de trocas e falta de apoio foram as
causas basicas da derrota das pretas.

No Diagrama n? 13, encontramos uma posigao ocorrida

- BA partida Francisco Krause x Lélio Marcos L. Sarcedo,

-

- Gnde as pretas exercem violento dominio central. Devemos
observar alguns detalhes posicionais: as pretas estdo com
- @ pega h8 atrasada, embora, muitas vezes neste tipo de

oo
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dominio de posigac saja bom este atraso, pois elas possui-
réo tempos de "reserva®, ou seja, poderao ter varios lances
de espera com h8-qg7; g7-f6.

As brancas estao com al e h2 em suas casas de
origem, o que normalmente @ fraco, pois estando nessas
casas, elas nao chegam a ajudar o trabalho das demais
pecas no tabuleiro.

Diagrama n® 13
Lance branco.

1. al1-b2 18-e7;

Esta conformagao no tabuleiro, em quase todos 0s
casos, & superior para quem faz o dominio do centro,
principalmente peia falta de pega branca em c1, que poss+
biltaria a troca com d2-e3, f4xd2, cixe3; passando as
brancas a ocuparem €3, Ja iniciando atague ao ponto 4,
além de eliminar a preta de f4. Com a troca d2-e3, fdaxd2,
e1xc3; as brancas deixam f4 novamente vulneravel, pois as
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Metas podem dominar este ponto através de 544, ou
@4, c3xes, dbxi4,

2.b2-¢3 c7-bB!; 3.c3-b4 bE-as!:

. 0 lance c7-b6 foi feito com o objetivo de proibir o avango
branco para b4, pois apds b6-a5, as brancas ndo podem
Bceitar a troca, pois serlam obrigadas a ganhar o tempo
£om g1-f2, o que permitiria &s pretas jogarem f4-g3, h2x4,

MSXGS, atingindo a vitdria faciimente.

} 03 14xh2; e as brancas abandonaram apoés
(LR ;:."um lances.
g
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15 ]ogaaaem 4. d2-c3, bastaria as pretas
i 1 Bonseguir o tempo para a vitoria.
W14, encontramos uma posicao ocorrida
Bnire os sovieticos Mirza x Zader, onde as
| uem um forte dominio posicional. A pega das
3. er al, embora atrasada) pode ser qualificada
1D Caso anterior, onde pode ser utilizada para ganho

i) Qranc
T ",',':"-'l,“. .}}.{ L
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- A peca em a3 pode significar dois fatores: primeiro,
POAO positivo para as brancas contra atroca das pretas em
8706, c5xe7, f8xd6; pois as brancas dominariam nova-
©85, através de d4-c5, dbxbd, a3xcs; e, em segundo,
negativo, caso as pretas consigam dominar a5 para
laque a5-b4. Alidéia correta das brancas é desen-
s procurando utilizar os tempos que essa peca
HEPRIGIona no momento e, ao mesmo tempo, oferecer
a8 apoio &s pecas que dominam o centro,

-

1.42-937 haxt2; 2.e1xg3
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As brancas procuraram com este lance, oferecer mais
apaio ao centro e atacar o flanco esquerdo negro, porém é
uma Iniciativa falha, como veremos.

Diagrama n® 14
Lance branco.

2....95-h4; 3.a3-b4 haxt2; 4.e3xg1

N&o 6 possivel 3.a1-b2 devido a 3. ... haxi2; 4.e3xg1
h6-g5, 5.f4xh6 i8-g7; BhBxd6 c7xal, com vitoria das

pretas.
4. ...c7-b6l;

E agora, as pretas comecam a exploraf a fraqueza da
peca b4, apoiada na idéia de que o dominio central das
brancas ficou "suspenso”, totalmente sem apoio.

5.a1-b2 b6-a5!; 6.b2-c3 18-g7,
As pretas procuram agora, explorar © aglomeramento

de pegas brancas (b4-c5-c3-d4), pois elas nao cferecem
nenhuma possibilidade de contra-jogo.

=r1~
=

g7-f6! B.e5xg7 hexts 9. gi-fz b8-c7,
', 14, d6-c7 b6xd8; 15 cs-de hs-gs 16 b4-c5
aa pretas vencem.

bartida a seguir, loi jogada no Campecnato do Interior
o de Sao Paulo, em 1971, na Abertura Australiana,
S um bom exemplo de "centro suspensc’, onde o
L r das pretas ficou sem pegas para apolar suas
BOITBIS 6 viu seu dominio provocar a derrota, néo
B ervalvimento, porém, através do que chamamos
Hoenamento do centro',

‘1 mos L. Savcodo (Piracicaba) x Laérclo Zu-
mericana,

Ly

N

485 16-g5; 3.b2-c3 g5-14; 4e3xgs
' ‘deﬁ e7xc5, 7.al b2 c7-d6

088 'om trés pegas nas mais importantes
35, e5 e 14, porém, precisam oferecer mais
mw e elas t&m um sério problema: h8 esta
N possibilidades de desenvolvimento, ja que o
- pmcurando libertar h8, nac é possfvel pois as

.' e omfz-esegarhamapocadem

):".\

2-¢3 bB-c7; 14.c3-b4 c7-d6; 15.12-03!

S tentam agora, iniciar a destruigio do domi-
das pretas, procurando explorar o atraso das

'3"2 7eh8.
&
nmn
&




15. ... 14xd2; 16.c1xe3 a7-b6?; (Diagrama n° 15)

Melhor seria iniciar o desenvolimento de h8, com
g7-16.

17.ha-g511

E apds este lance tudo esté terminado para as pretas,
Se 17.... g7-h6; 18.95-161l eSxg7; 19.b4-a5 com ganho.

Se 17. ... 18-e7; 18.95-h6 g7-16; 19.h8-g7, com ganho.
Se 17. .. e5-f4, 18.81-d2 f4xh6; 19.b4-a5 f8-e7: 20.a5xc5
e7-46, 21.e5-d6 cSxe7; 22.h2-g3 e7-ds: 25.g3-14, com
ganho. Se 17. ... b6-a5; 18.g5-16, vencendo.

17. ... e5-d4; 18.e1-d2! e5xg3; 19.g1xe3 18-e7;

Se 19. ... g7-h6; 20.b4-a5, vencendo. Se 19. ... bB-a5;
20.d2-¢3 g7-h6; 21.95-16, vencendo.

L
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0.d2-c3! g7-hs;

Se 20. .. b6-85; 21.g5-h6 g7-16; 22.h6-g7, vencendo.

21.3-14 b6-a5; 22.14-e5 hextd; 23.e5xc7 c5-d4;
1€3xg3 abxc3; 25.c7-d8, e as pretas abandonam.

- Olance 17.h4-g5 foi vital na vitéria das brancas, pois
#xplorou a0 méximo a debilidade do dominio central das
1885, que caracteriza perfeitamente o "centro suspenso”,
il de vitdria, embora se assemathe ao “envolvimento",
Minamos aqui de "desmoronamento”, j& que através
nanobras taticas as brancas conseguiram aniquilar to-
38 88 forcas adversérias e ndo chegaram a imobilizar as
IGAS Negras, como observamos no Diagrama ne 12, onde
| Inolaram as negras na regio central do tabulei-
agdo

0MNOS a seguir, jogada na Abertura
da Interior do Estado de Sao Paulo,
NOS UM axemplo tipico de "envolvimento® do
Mis especificamente, imobilizagao do centro,
IF8Mos urna posicao onde qualquer lance das
B, fue estdo dominando o centro, conduz a perda de
ial, uma idéia quase Idéntica a do Diagrama n? 12.

Léllo Marcos L. Sarcedo (Piracicaba) x Amancio
10 (S8o Caetano do Sul)

2.e3-14 e7-16; 3.b4-as 16-g5; 4.a3-
09, 5.12x16 g7xes; 6.g3-h4 h8-g7; 7.b2-a3 g7-
93 b6-c5; 9.a1-b2 18-e7; 10.01-127!

lecomenda-se aqui, 10.d2-c3.




10. ... e5-d4; 11.12-e3 d4xf2; 12.g3xe1 16-e57!;

12. ... ¢5-d4; oferece melhor desenvolvimento para as
pretas.

13.01-f2! c5-d4;

!

‘ i Se 13. ... 854?; 14.d2-63| f4xd2;, 15.c1xe3 e7-16;
16.02-c3 f6-e5;, 17.a5-bBl c7xa5; 18.e3-d4 c5xe3;

] 19.f2xf6 e as brancas ficam para vencer.

14.d2-e3 ¢7-b6; 15.a5xc7 d8xb6; 16.e3xc5 bexd4;
| 17.c1-d2 b8-c77; (Diagrama n® 16).

A Unica linha para conseguir 0 empate é com 17. ...

e5-#4!" como fol jogado na partida Sokov x Blinder, que

prosseguiu: 18.g1-h2 e7-f6l; 19.b2-c3! ddxb2; 20.a3xc1

i6-e51; 21.h4-g5 14-03; 22.12xhd h6xf4; 23.b4-c5 dBxD4:

24.d2-c3 baxd2, 25.c1xg5 e5-d4; 26.g5-%8 d4-c3; 27.16-

g7 ¢3-d2, 2B.h4-g5 a7-b6; 29.g7-h8 bB-c7, 30.g5-h6

d2-c1; 31.h8-f6 b6-c5; 32.h6-g7 c7-dbl; com empate, pois

se as brancas ficarem com apenas uma das damas na

diagonal maior ("carreiro"), as pretas jogarfo ¢5-d4 ou

d6-e5, sacrificando duas pegas, com o objetivo de retirar 8

dama branca da diagonal maior para, em seguida, ocupé-la
com sua dama.,

| 18.g1-h2!

| Agora, nada mais resta para as pretas, pois elas estdo
totalmente envolvidas. N&o é possivel jogar para b6 devido
b4-c5. Nem e7-16, devido a d2-e3.

=}
=pa=
{ :

Diagrama n® 16
Lance branco.

JN4-g5 c¢7-b6; 20.g5xc5 bb6xd4;
.

axemplo de imobilizagéo do centro,
nduz & derrota, através da perda de
3 totaimente inativa, a7 ndo pode vir
| pois as brancas mantendo a formagéo
Brmitirdo o movimento das pretas para b8,
perder d4, através do lance b4-c5. A falta
m 8 faz com que as pretas ndo possuam
bilidade de contra-jogo.

que veremos a seguir, fol jogada na Abertura
forneio Intercidades, em S#&o Lourenco-MG,
tipico exemplo da forga das casas centrais.

“ L. Sarcedo (Piracicaba) x Divaldo Ri-

4 16-65; 2.e3-14 g7-16; 3.d2-e3 b6-a5; 4.c1-

Ll ey

4 . ZXD
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E melhor seguir com 5. .. h8-g7; 6.b2-c3 a7-b6: 7.ba-
85 bB-c5; 8.c3-b4, com jogo equilibrado.

6.93-h4  e5xg3; 7.haxté e7xg5; B.2xf6 d6-c5;
9.b4xd6 c7xg7;

Inicia-se agora, o meio-jogo. As brancas conseguiram
ligeira vantagem na abertura devido a poderem, rapidamen-
te, dominar a regiso central, O plano das brancas deve ser
apoiado no desenvolvimento de h2 e dominio de ¢5, d4, e3
e fd.

10.a3-ba

Iniciando pressao em 5.

10. ... g7-16; 11.h2-g3

Desenvolvendo h2 e preparando o dominio de 4.

11. ... 16-e57;

Embora este lance proiba o avango bd-c5, devido a
e5-0d4, 8 também, impeca as brancas de se alojarem am f4
neste momento, apenas trard complicagdes para as prelas,
O ataque que as brancas estio desferindo a regido central
é muito seguro e as pretas necessitam Jogar com cautela.
Methor seria procurar o dominio da casa dé, com b8-¢7,

12.g1-h2!

Este lance, apesar de recolocar uma peca em h2, é
muito forte, pois proibe o desenvolvimento h6-g5, ao mes-

i
L=0
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iNPo, coloca as brancas em condigdes de eliminar a
85 atraves da troca g3-44, que garantira maior campo
80 na regido central e o dominic definitivo de 4.

12. ... B-g7; 13.b2-c3 g7-16; 14.bd-c5! (Diagrama

~ O centro é todo das brancas, que ainda. possuem uma
I\eressante estratégia de envoiver a preta e5, tentando

N _”' '8'97;

| AS pretas estao completaments sem acdo. Se 14. .

%) @8 brancas vencem facimente com 15.63-64| g5-ha.

0 haxt2, 17.e1xg3 f8-e7. 18.03-h4  a7xg5s;

88 pretas estao aniquiladas, Se 14. ... d8-e7: (ou

#:14, ganhando a pega de e5. Contra bs-c7, as
vencem com c5-ds.




Nada mais resta para as pretas. Apods 30. ... 16-g5;

) 0 bonito remate: 31.d6-e7 05-f4; 32.e7-d8 f4-g3;
C7 g3xel; 34.c7-a85 elxbd; 35.a5xel a7-b6; 3B.el-
pad; 37.f2-e1, vencendo,

15.g3-14 e5xg3; 16.h2x14

Agora, as brancas dominam completamente o centro e
as forcas adversarias estdo inativas, sem condigbes de

contra-jogo.

16. ... d8-e7; 17.c3-d4 b8-c7; 18.a1-b2 f16-g5;
19.b2-c3

Com o desenvolvimento de al para ¢3, as brancas
oferecem mais apoio ao dominio central e ganham dois

tempos importantes, forgando as pretas a se alojarem nos
flancos.

Diagrama n® 18.
Lance preto.

19. ... g7-16; 20.c3-bal

Preparando-se para dominar novamente c5, caso as

executem a troca e7-d6, além de procurar a casa as, o
que deixa em condigdes das brancas realizarem a troca | §5-14; 34.c7-b8 e as pretas abandonam.
ganhadora com c5-b6.

ta partida, desde o inicio do meio-jogo, as brancas
ran pfeocupadas em dominar a regiao central e as

m virtude do fraco posicionamento de suas pecas
iros cometidos na abertura, Nao conseguiram en-
. \. nmma espécie de contra-jogo.

20. ... e7-d6;

Se 20, ... c7-d8, 21.e1f2 g5h4; 22.b4-a5 dbExb4,;
23.a5xc3 a7-bb, 24.c3-b4 b6-a5; 25.b4-c5 6-g5; 26.d4-
a5, vencendo. Contra 20, ... g5-h4; segue 21.b4-a5 ¢7-06;

22.61-42 etc... | DOMINIO E O ATAQUE AO CENTRO

21.c5xe7 16xd8;, 22.b4-c5 d8-e7; 23.14-e5 e7-16;
24.e5xg7 h6xf8; 25.d4-e5 g5-h4; 26.e1-12 18-e7;
27.€3-d4 c7-b6; 28.e5-06 e7-16; 29.d4-e5 b6xd4;
30.e5xc3 (Diagrama n® 18).

50
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iCluir nossa andlise sobre o dominio do centro,
J08 0 que acontece no Diagrama n°19, onde as
0 bem posicionadas no centro e as brancas




estdo com suas forgas bem distribuidas no objetivo de
combater o dominio adversario.
As pretas ndo possuem pecas em a7 e ha e as brancas
. estao com at e h2 por desenvolver. O lance & das pretas e
elas precisam analisar cuidadosamente o que jogar, pois o
l ataque a0 centro que as brancas estio aplicando & muito
seguro, repleto de manobras taticas sutis.
Apds uma rapida andlise, as pretas poderiam concluir
| que & melhor linha & recompor suas forgas através de 1
C7-b6, 2.b4-a5 (lance forgado para as brancas, pois se as
, pretas dominarem a5, vencerio,
‘ 2. .. b8-a7; 3.a5xc7 d6xb8: esta recComposigao &
l enganosa e leva as pretas a derrota, através da seguinte
| manobra combinativa: 4.a3-ba! c5xa3; 5.c3-d4! eSxel:
8.03xg7 8xh8; 7.a1-b2! a3xcl; B.g1-12 eixg3; 9.h2xf4
CIXg5; 10.h4xd8 e as brancas vencem!

; 6.21-b2, onde suas pecas ficam totalmente blequea-

D melhor para as pretas é jogar:

1. ... bB-a7:

.C'omestalamodeesperaaspretaaobﬂganasm
45 & |ogar acertadamente. Se 2.b4-a5 c5-b4!: 3.a3xc5
Bxb4; e as pretas ficam superiores. Se 2.d2-63 14xd2;
381 a7-b6; 4.b4-a5 (se 4.61-d2 b6-a5; 5.d2-c3 i8-g71;

pretas ficam para vencer) 4. ... 18-g7!; @ as pretas estdo
periores, pois o flanco esquerdo branco esta inativo,
B Dlerecendo condigdes de combate ao dominio central

;T‘j}‘ ¥
-5 16x12; 3.g1xg5

3.
‘ # & Onica arma que as brancas possuem para
}1 UlF © Jogo. Eliminam a preta de 14 e tentam iniciar
jué &o flanco esquerdo adversério. As brancas
omar sérios cuidados com sua peca af, que est4
da do jogo.

Procura do bloquear o flanco esquerdo branco, pois o
b4 N0 6 possivel, pois acarretard a perda da pega

N
1
A

Se as pretas tentam 1. .. ¢7-b6: 2.b4-a5 b8¢7; tam- f6ita resposta. Se 4.02-63 54 5.03-d4 faxd2;
| bém perderéo, apods: 3.¢3-b4 18-g7; 4.91f2 g7-hB; 5.2-03 | GBxhE; 7.b4xb8 d2-e1; B8.08-4l, @ as brancas

&
CEe g-
<




devem conseguir o empate. Se 4.95-h6 e5-f4; e as brancas
estao perdidas.

4. ...c5-d4!; 5.a1-b2!

Nao € possivel 5b4-c5, pois as pretas ficam para
vencer apos 5. ... ddxb2; 6.c5xa? b2-cl; 7.d2-¢3 clixhe;
€ se 5.04-ad d4xb2; 6.ad3xc1 bB-c5; 7.93-h4 (as pretas
estao ameagando ¢5-b4, seguido de e5-d4); 7. ... c5-d4;
8.a1-b2 db-c5; 9.g5-h6 e7-165; e as pretas vencem,

5. ... b6-a5;

Com 5. ... b6-c5; as brancas conseguem facil empate
com g3-f4,

6.g3-h4 d4-e3!; 7.d2xf4 e5xg3; 8.haxi2 d6-eS!;
9.12-e3!

Unica resposta possivel para as brancas. Se 9.bd-c5
67-16; 10.g5xe7 f8xd2; 11.b2-c3 d2xb4; 12.a3xc5 as5-b4;
13.coxa3 e5-14, vencendo. E, as pretas estdo ameacando
coroar em a1l com e5-d4.

9. ... 05-14; 10.e3-d4 f4xh6; 11.d4-e5 h6-g5;

Se 11, .. c7-b6;, 12.e5-18! (se 12.65-d6? e7xC5:
13.b4xd6 h6-g5, ¢ as pretas vencem); 12. .. 87Xg5; 13.b4-
c5 bBxd4;, 14.c3xe5 g5#4; 15.5xg3 h6-g5; 16.b2-c3
18-e7, 17.c3-d4 e7-#6; 18.d4-c5 f6-e5: 19.g3-hd g5-14;
20.a3-b4 abxc3; 21.¢5-b6 ¢3-b2; 22.b6-c7 b2-c1: 23.c7-
a8 e as pretas nao conseguem ir além do empate. Se 11,

<
=il
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6. 12,6516 d6-e5, 13./6xd4 cC7-d6. 14.04-c5
- 15.b2-¢3 d2xb4; 16.a3xcS, com empate.

Le5-16 g5-f4; 13.16xb6 abxc7; 14.c3-d4 fa-g3,
5 g312; 16.d4-e5 12-g1; 17.c5-d6 C7-b6;
~c3!
86 18.65167 bG-cS!; 19.06xb4 gl-a7; 20b2-c3 a7-
21.b4-a5 g142; 22.a3-b4 f2-g1; 23.c3-d4 gixa3;
2b6 ad-dB; 25.16-67 d6-c5; 26.b6xd4 18xdB, vencen-

8. ... g1-h2;

‘!8, g1-d4; 19.a3-b4, seguido de b4-a5, com

38 h2-g1; 20.b4-a5 bE-c5; 21.d6xbd 18-7:

L 01-h2; 22.c3-d4 h2xa3; 23.a5-b6 a3-06;
dBxb4; 25.b6-c7, com empate.

©3-04 glxa3; 23.a5-b6, com empate

OBLOQUEIO

" samos, ha uma série de divisdes no estudo
)Sicional. Nao poderiamos deixar de abordar o




0i0, que & uma arma poderosa do bom jogador. No
@ma n? 20 ao n? 25, apresentamos 6 bloqueics possi-
que S80 05 mais comuns de encontrarmos nas
d8s jogadas,

-;7 85 seis diagramas podem ser tomados como temas,
« evemos sempre estar atentos a possibilicade de
Uta-los no transcorrer do jogo. Conhecendo estas
IS podemos conseguir superioridade em indmeros ca-
.05 bloqueios dos Diagramas n® 20 e 21 devern ser bem
ipreendidos. Na Abertura Asa Preta, apos 1.¢3-d4 he-
P3-hd g7-h6; as brancas passam a se preccupar em

#ar o flanco esquerdo das pretas e se estas ndo jogam
fu samente, podem chegar ater suas pegas totalmente
lizadas, atingindo em indmeros cascs a posicio do
~ -' I an9 22

u‘;_:- 0 acontece para a Abertura Bodianski, apos
5-a85, 2.b2-a3 c7-bB6, as pretas passam a se
m bloguear o flanco esquerdo das brancas.




I

Apls 1.c3-d4 d6-c5, 2.b2-c3 16-g5; 3.c3-b4 bB-as5;
4.daxb6 aSxc3; 5.d2xb4 c7xc3; 6.c1-b2 a7-b6; 7.bh2xd4
b6-a5; 8.a1-b2 g5-h4; 9.d4-c5 dd-c7, 10.c5-b6? (Diagra-
ma n? 26).

Atacar a preta ¢7 através de ¢5-b6 & uma falha irrecu-
peravel para as brancas, pois as pretas possuem agora,
uma manobra combinativa que blogueara todas as pegas
brancas. Correto seria 10.e3-d4.

10. ... e7-d6l; 11.06xd8 g7-i6; 12.dBxg5 héxd2;
13.e1xc3 d6-e5!; e agora, embora ganhando material, as
brancas estdo perdidas. O Unico lance que ndo fornecs
material para as pretas é a3-b4, porém, é fatal, devido a
e5.d4, onde as pretas coroarao em al e vencero,

Nasta caso, as pretas conseguiram o bloqueio através
de uma manobra tatica, porém, poderemos encontrar blo-
queios nascidos de idéias estratégicas,

A partida que veremos a seguir € um otimo exermplo de
blogqueio bemn sucedido e foi jogada no IX Campeonato
Brasileiro por Equipes (Inter-Estadual) de 1972, em Belo
Horizonte/MG, na Abertura Cruz Recusada.

Lourival Franga (SP) x Haroldo Patricio (MG)

1.c3-d4 d6-c5; 2.b2-c3 e7-d6; 3.g3-h4 d6-e5;
4.12-g3

Perde rapidamente 4.21-b2? c5-b4l; 5.a3xc5 e5.-4);
6.e3xe7 f8xb4; 7.c3xa5 h6-g5; B.hdxf6 g7xal; com ga-
nho.

4. ...c7-d6; 5.g3-14 e5xg3; 6.haxi2 b6-a5; 7.ddxb6
asxc7,;

&l
i

Uit inicia-se o meic-jogo. Um balango rapido da aber-

_ t tra-nos igualdade na posigdo. Posigoes desia na-
‘onde ambos 0s parceiros ndo possuem andlises

udadeas, ou sefa, o que denominamos de andlise de

rlo‘. sempre apresentam partidas muito interes-

B. Isto porque cabe a cada parceiro demonstrar sua

thde durante o transcorrer do jogo.

83-b4 h6-g5; 9.b4-c5 d6xb4; 10.c3xa5

Bnces como este determinam o estilo do jogador. As
preowpam se em eliminar a fore peca preta de
P MESMO tempo que retiram ¢3 do caminho de a1 para
tre V6s de ai-b2, b2-c3 e ¢3-d4, slojando-s& num
‘ '_, posto neste po de posicac. Apesar das brancas
loeado em dire¢ao da borda do tabuleiro, elas estido
o I as a dominar o centro, devido ao desernvolvi-
BrA0 impor aal e a h?

g -'he- 11.a1-b2 g5-h4; 12.b2-c3 h8-g7;

t'lmmos lances pretos foram muito passivos.
8l combater a tentativa das brancas em domi-
\' ro através de a7-bb e b6-05.

X , 04 16-g5; 14.h2-g3 g7-16; 15.93-f4
0 E{w or das brancas ja atinglu o plano tragado com

Ja se instalou em d4 e 14 g, agora,
d aumentar a pressao na regiao central,

\! Y.

p coloca as pretas em posicdo delicada. E
B-es procurando retirar uma das pegas
fdversano, com 16.d4xf6 gSxe7; ao mesmo




tempo que recupera um pouco de forgas com a transferén-
cia de sua pega de g5 para e7. E, se 16.M4xd6 c7xc3;
17.d2xb4 g5-f4; 18.e3xgh haxf6, com joge equilibrado.

16.g1-h2!

Proibindo o deslocamentc para db, com e7-d6 ou c/-
d6, pois seguiria: 17.f4-e5 d6xf4, 18.f2-g3 haxf2,
19.81xg7, com ganho. Se 16. ... a7-b6; 17.c1-b2! 8-g7,
18.b2-c3 b8-a7;, 19.c3-b4 e7.d6; 20.f4-e5 d6xt4; 21.bd.
€5, com remate déntico ao ocorndo na partida.

16....18-g7; 17.d2-c3 e7-d6; 18.c1-d2! a7-b6; (Dia-
grama n2 27)

Se 18. .. d6-e5, 19.f4x0d6 c7xe5; 20.a5-D6 arxcs;
21.d4xb8 e5-f4; 22.c3-d4, vencendo.

Diagrama n® 27,
Lance branco.

19.14-e5! d6xt4; 20.c3-b4! b8-a7;, 21.b4-c5, e as
pretas abandonaram.

&
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“ a Bl0 perfeito. As pretas estao com uma pega a
8, suas 9 pecas estao inativas, totalmente bio-

O BLOQUEIO DE FLANCO

dremos na partida a seguir, jogada no Campeo-
Interior do Estado de S&o Paulo, em 1970, na
| vanov, uma interessante idéia de bloquelo do
feito das brancas.

el Libardi (Piracicaba) x Lélio Marcos L. Sarce-

|
B e =~ »

b4 d6-e5; 2.63-14 e7-d6; 3.b2-c3

ifivel 3.b4-a5, pois com 3.b2-c3 as pretas A

Uma linha para simplificar & partida, levando-a
0 do empate: 3. .. h8-g5; 4.14xh6 e5-4:
b2, 6.a1xc3 f8-e7; 7.h6xI8 e746; 8.BxcS
"3 b2xd4; e pouco as brancas poderdo fazer
rar uma linha de superioridade.

.. b6-a5; 4.12-37

melhor 4.d2-e3, seguindo com c3-d4 e procurando

fr-se da pressfo que as pretas exercem no flanco
0 branco.

07-b6; 5.93-h4 e5xg3; 6.hax12 h6-g5: 7.
) g 6-g5; 7.h2-g3
o]



Com este lance as pretas iniciam o plano de bloguear
o flanco esquerdo branco, ao mesmo lempo que impedem
o desenvolvimento do flanco direito branco com o lance
g3-14, pois haveria perda de material apés 8. . 6-e5,
9.g1-h2 e5xg3; 10.h2xf4 d8-c7!. nada salvando as bran-
cas da ameaga d6-C5.

8.e3-14

Sena preferivel buscar contra-jogo com e3-d4, porém,
mesmo assim, as pretas se manterdo supernores com bb-
©5, d4xbs e afxcs, continuando no objetivo de bloquear o
flanco esquerdo branco.

. g7-h6; 9.91-2 16-e5; 10.d2-e3 b6-c5; 11.03-
da ancal 12.d4xb2 h8-g7

As brancas estao iberadas do bloqueio em seu flanco
esquerdo, porém, agora, estao totalmente blogueadas no
lado direito.

L
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2 a7-b6; 14.b2-c3 b6-a5; 15.14-g5

8 adianta 15.a3-b4 c5xa3;, 16.e3-04 Q7-16;
Bxtd. 18.12-e3 haxf2; 19.e3xc5 2-g1, vencen-

,. 6x14; 16.e3xg5 haxf6; 17.12-e3 dB-¢T;
fh& 19 g3-h4 ebxg3; 20.h2xt4 16-05,88:)63
ns lances. as brancas abandonaram.

© BLOQUEIO DE CENTRO

Il Interessante de blogqueio encontraremos na
ir, ]ogada no Vil Campecnato Brasieiro de
gpuas, em Sao Caetano do Sul, em 1975, na

":l

: .'j’f Sarcedo x Carlos Cavalcante (RJ)

6-g5; 2.93-hd4 d6-e5; 3.a3-b4 b6-a5;
: j!.tz-es g7-h6; 6.e3xg5 h6xI4; 7.c5-d6!
)4 abxc3; 9.b2xf2

Ca Wcam uma peca e agora tentam pres-
; 10.12-e3 d8-e7;, 11.e3xg5 g7-h6;

13.42-e3 a7-b6; 14.03xg5 b6-C5;
16.b2-c3

bed
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A partir deste ponto as brancas iniciam interessante
manobra estratégica procurando explorar o aglomeramen-
to das pecgas pretas.

16. ... b8-c7; 17.95-h6 c7-b6;

E o Unico lance possivel para as pretas. Se elas jogam
17. ... e5-#4; perdem material apds 18.e1-2, seguido de
f2-e3. E, se elas jogam 17. ... c5-d4; 18.¢1-b2! seguido de
ataque a f4, que retira a preta e5 e abre caminho para as
brancas torarem de ¢3 para g7.

18.h2-g3 b6-a5; 19.c1-b2! c5-da;

N&o era possivel 19. .., c5-b4, pois 20.b2-a3| 6-c5;
21.e1-f2 e7-d6, 22.i2.e3 B-a7; 23.83-f4, vencendo.

20.e1-12
20.g3-14 e5xg3; 21.¢3xg7, conduz ac empate.
20. ... d6-c5; 21.d2-e3 (Diagrama n° 29)

Nesta posigéo, as pretas parecem estar totalmente
perdidas, pois o bloqueio a que estéo sujeitas é muito forte,
A ma disposigdo das pegas d4, 85 e 6 & que sio determi-
nantes na superioridade branca.

21. ... e7-d67;

As pretas deixaram passar a (nica possibiidade de
empate: 21. ... f6-g5!1; 22.hBxb4 e7-61; 23.caxg7 abxal;

=
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18-07; 25.h8xd4 alxh2; 26.e3-d4 h2-g1; 27.12-
pom empate,

o branco esté finalizado, pois as pretas nao
itar c5-b4 devido a 14-g5 e os demais movi-
Olerecem material sem compensacéo ma-

Al
| .
ol

ddxb2; 24.a3xci c5-da; 25.ha-g5 16xha;
PGS mais alguns lances as pretas abandona-

bservar que este tipo de bloquelo é muito
} de "envolvimento de centro”, onde colo-
peGas na borda do tabuleiro procurando

sérias.,
&
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O SACRIF i cl10 r:;?r‘:.; 3:)1).93 4 g5xe3; 12.12xdd c5xe3;
Perder uma peca no transcorrer de uma partida signifi- 580 as brancas que sacrificam temporariamente

ca, fatalmente, a derrota. Porém, ha posigoes onde deve- . 8m busca de dominar 0 posto avangado 6, que

mos perder uma pega para procurar a superioridade ou ftiré excelente posicao.

equilibrar o jogo. Neste caso, denominamos de sacrificio, i

ou seja, oferecemos vantagem maternal ao adversario com

algum fim posicional ou até mesmo combinativo,

A partida que veremos a seguir, jogada no VIl Cam-
peonato Brasileiro de Damas de 64 casas, em Sac Caetano
do Sul, em 1975, na Abertura Asa Preta, 6 um excelante N
exemplo do que podemos objetivar com o sacrificio. 13:12; 15.g1xe3 c7-d6; 16.e3-14

b8-c7; 14.e1-d2
14.61-12 devido a 14. ... C7-06; 15.62xd4 d6-e5;
Janham material sem maiores problemas.

834 b6-c5; 17.b2-a3 a7-b6; 18.¢1-b2 (com

'7.'*.- superioridade para as pretas) 18. ...

M hB-g7; 20.ha-g5 g7-16; 21.05xe7 d8xi6;

1.03-d4 h6-g5; 2.g3-h4 d6-e5; 3.h2-g3 eSxca: gl pizwgs 9FE%. 4.kl -abiat;
4,b2xd4 b6-as; 5.a1-b2 g7-h6; 6.93-14 c7-bé; 7.d2-c3 '

16-0571;

Marques Dantas (MG) x Lélio Marcos L. Sarcedo
(SP)

Normalmente, joga-se aqui 7. ... b8-c5; 8.ddxb6 a7xcs:
com jogo equilibrado.

B.14xd6
Com 8.daxf6 e7-d6, com jogo igual.
8. ... e7xc5; 9.h4xi6 18-e7;

As pretas sacrificaram temporanaments uma pega com
0 objetivo de tentar pressionar o flanco esquerdo branco.
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16. ... d6-c5; 17.a3-b4!

Novo sacrificio que volta a deixar a posicio perigosa
para ambos os lados. Se 17.f4-85 c5-b4; 18.83xc5 b6xd4;
19.16-97 (se 19.e5-d6 a7-bB;, 20.c3xe5 b6-c5; 21.d6xb4
abSxel, comganho) 19. ... héxI8; 20.e5-6 18-e7, 21.c3xesS
87xg5; e as pretas ficam para vencer,

17. ... c5xa3; 18.c3-d4

Se 18.f4-85 b6-c5; 19.c3.d4 chxe3; 20.d2xt4 a7-bs;
21.b2-¢c3 b6-c5, e as pretas ficam para vencer.

18. ... a5-b4; 195.d4-e5!

Se 19.b2-c3 hB-g7; 20.c3x07 g7xel e as pretas ven-
cem,

19. ... b6-c5; 20.b2-c3 Diagrama n? 31)

20. ... ¢5-d4!; 21.c3xa5 d4-e3; 22.14-g5 h6xds;
23.d2xf4

As pretas devolveram a peca que tinham em vantagem
e forgaram o ganho de duas pegas brancas. Agora. mesmo
com uma pega a menos, as brancas conseguem manter
equillbrio na partida devido a boa colocagao da peca 16

23. ... d8-c7; 24.14-g5 a7-b6; 25.95-h6 d6-c5

Ultima tentativa para procurar o ganho, pois se as
brancas jogam 26 16-e7? estarao irremediavelmente perdi-

e
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... €5-d4; pois ndo podem coroar em d8 devido
> podem em 18 devido a b6-c5.

Diagrama n® 31

Lance preto.
& Q.
i
-

d4; 27.g748 b6-c5; 28.18xb4 a3xcs;
€3; 30.e7-d8 c7-d6; 31.d8-h4 dé-e5: e
ros concordaram com o empate.

e mostra do valor do sacrificio, Nao fosse

N jogado as melhores continuagdes e um dos
derrotado. O sacrificio nesta partida sempre

| 0 Objetivo posicional, coordenado com uma

obras taticas.







W08 teGricas possuem pouca dlvulgaqao ontre
eiros. Na tentativa de meihorar este as-
Jha pequena abordagem em algumas abertu-

ERTURA PIONEIRO BRANCO

N

| 16-g5; 2.g3-14 g7-16; 3.n2-g3 g5-ha: 4.d4-
K ;aaxcs b6xd4; 6.e3xc5 h8-g7; 7.b2-c3
2 g5xe3; 9.d2xt4

07-16; 10.01-d2 18-e7

. 6-057; 11.c5-d6! c7xe5; (11, ... g5xe3:
-' xes 13.d4xh8, vencendo) 12.f4xd6 e as bran-
,para VEncer,

-a3 16-g5; 12.d2-e3 c7-b6: 13.03-d4 d8-c7!

. bB-c7?, 14.a3-b4 ¢7-d6; 15.c1-b2 dB8-c7;
.9746? 16.h4-a5!; déxb4, 17.a5xc3, e as bran-
" \ para vencer), 16 b2-a3 g7-16; 17.b4-a5 dbxh4;
| e7-d6, 19.c5xe7 f6xd8, e as brancas, embora
néooonseguemvenoer

a3-b4 g7-16; 15.c1-b2 e7-d6; 16.c5xe7 16xd8;

1 17.04-85 dB-e7; (se, 17. ... b6-a5?, 18.b2-a3!
! 19 e5-16 g5xe7; 20.e3-d4 caxes 21 14xf8, vencen-
5 pretas estac superiores.
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17. ... b6xd4; 18.e3xc5 g5xe3; 19.12xd4 h4xf2;
20.g1xe3 h6-g5; 21.b4-aS! g5-14; 22.e3xg5 c7-d6;
23.c5xe7 d8xh4; 24.d4-e5!, com empate.

Diagrama n2 32
Apos 24,d4-e51

B) 9. ... e7-d6; 10.c5xe7 18xd6; 11.g1-h2! d6-c5;
12.b2-a3 a7-b6; 13.c1-d2 b8-a7!; 14.c3-b4

¥ Se, 14.f4-e5 c5-d4; 15.8561 g7xe5; 16.g3-14 eSxg3,
17.c3xe5 bB-C5, 18.h2xf4 c5-b4;, 19.a3xc5 c7-d6,;
20.c5xe7 d8xd4, 21.12-g3! haxf2; 22.e1xg3 a7-b6; 23.d2-
63l d4xh4; 24.f4-e5, com empate, coma na partida M
Matchis x A. Tchemiak.

4. ... ¢5-d4; 15.d2-c3 daxb2; 16.a3xc1 b6-a5;
17.c1-d2 aSxc3; 18.d2xb4 a7-b6; 19.e1-d2 dB-e7;
20.d2-e3!, com empate.

C) 9. ... ¢7-b6; 10.c3-d4 e7-d6; 11.cS5xe7 8xd6;
12.12-e3! haxi2; 13.ei1xg3 g7-16; 14.g3-h4 d8-c77?!

E preferivel b6-c5.

&
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Diagrama n*® 33
Apbs 20.d2-e31

15.h4-g5! f6xh4; 16.g1-12 b6-a5

Se, 16. .., d6-¢5; 17.14-e5 h6-g57; (com 17. ... c5-b4;
18.b2-a3 b4-c3; 19.d4xb2 b6-c5; 20.b2-¢c3 c¢7-d6;
21.e5xc? bBxd6; 22.e3-f4 a7-b6; 23.c1-d2 b6-a5; 24.d2-
€3 hB-g5);, 25.f4xh6 d6-e5; 26.c3-d4 e5xc3; 27.h6-g7
c5-b4; 28.a3xc5 c3-b2; 29.e3-14 b2-c1; 30.f4-e5 ci-d2i;
31.g748 d2.c3; 32e5-d6 c3-e1, 33.f2-e3 el1-g3; 34.d6-
&7 g3-bBl, as pretas conseguem o empate), 18.¢1-d2! (Se,
18.b2-a37 g5-14l, 19.e5xg3 c7-d6, 20.c1-d2 bE-a5;
21.d4xb6 a7xch; 22.d2-c3 b8-a7; 23.c3-d4 a7-bb; 24.g3-
f4 d6-e5; 25fd4xb4 abxe5; 26.a3-b4 e5-f4, @ as pretas
vencem.

Se, 18.02-c3 c5-b4; 19.c3xa5 c7-d6, com igualdade.
18. ... g5-f4; 19.e5xg3 c¢7-06; 20.g3-f4 bG-a5; 21.d4xb6
arxcs; 22.d2-c3 c5-b4; 23.02-a3 baxd2; 24.e3xc1 b8-a7;
25.c1-d2 a7-bf;, 26.d2c3 b6-c5; 27.12-e3 d6-e5;
28.f4xb4 h4-g3; 29.b4-c5 g3-h2; 30.c5-d6 h2-g1; 31.c3-

bt
M
S



a4 giine, -53 607 h2-g3; 33.e7-dB, e as brancas ven-
cem, cOmo na partida V. Abaulin x G. Gross.

17.b2-a3 c7-b6; 18.d4-c5 d6xbd; 19.a3xc5 béxd4:
20.e3xc5 b8-c7; 21.c1-d2 h4-g3!l; 2214xh2

Se 22.12xh4 c7-bB, @ as pretas levam vantagem, obri-
gando as brancas a empatarem com h4-g5, 516, etc.

22. .. c7-b6!; 23.d2-e3 bL6xd4; 24.e3xc5 a7-bé!!;
25.c5xa7 a5-b4, e as pretas Conseguem o empate, pois as
brancas 2 e h2 nao conseguem se desenvolver para atin-

girem a coroagéo,

Diagrama n® 34
Apbs 22. ... a5-ba;

ABERTURA GARFO

1.c3-d4 d6-e5; 2.g3-14 eS5xc3: 3.b2xdd b6-a5;
4.h2-g3 16-g5; 5.a1-b2

Se, 5.g3-h4? ¢7-bB; 6.h4xis g7xg3!; 7.12xhd h8-g7,
8 as pretas estdo superiores. As pretas também conse-
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guem forte joge com 5.g3-h4? a7-b6: 6.haxie g7xc3,
7.d2xb4 85xc3; B.o1-d2 C7-06; 9.b2xd4 db-csl.

5....g5-h4; 6.b2-c3 g7-16

Com 6. ... c7-b5; 7.c1-b2 b8-c7, 8.a3-b4! c7-06); (se,
8. .. g7-16?, 9.d4-c51 bbxdd: 10.c3xg7 aSxat; 11.91-h2
hBx#6; 12.63-d4 aixe5, 13.faxb8. com ganho) 9.b2-a3
g7-16; (se, 9. . bB-c57: 10.d4xb6 arxcs, 11.g1-h2!, e as
brancas ficam para vencer, Se, 9. .. e7-167, 10.b4-c5!
Ubxb4; 11.a3xc5 695, 12.c3-bal aSxed, 13.f4xd6
bBxd4; 14.e3xc5 g7-%6; 15.d2-c3! f6-e5; 16.06xH4 g5xed;
17.12xd4  haxt2; 18.g1xe3 d8-c7. 19.c5-d6 c7xes,
20.d4xf6, com ganho); 10.g1-h2! f6-g5 (se, 10. ... 16-65;
11.d4xf6 e7xg5; 12.14-e5 dexf4; 13.03xeS5, e as brancas
estéo com superioridade suficiente para forgar o ganho. Se,
10. .., d6-c5; 11.b4xd6 e7xcS5; 12.03-b4) asSxes, 13.faxb4,
com grande superioridade branca, e, se 10, ... b6-c5;
11.04xb6 aSxc7; 12.14-g5 hbxi4; 13.g3xg7 h8xf6; 14.ba-
€5 dbxb4; 15.a3xc5, e as brancas estio superiores) 11.14-
e5! dbxf4, 12.g3xe5, com sSuperioridade das brancas.

7.14-e5 a7-b6; B.eS5xg7 h8x16; 9.c1-b2! f6-g5;
10.g3-14 b8-a7; 11.14-e5!

A) 11. ... e7-06; 12.91-h2 dBxf4; 13.d4-c5! (se, 13.12-
g3? haxf2, 14.e1xe5 b6-c51: 15.d4xb6 a7xch; 16.c3-d4
c7-b6; 17.d2-c3 g5-hd; 18.65-f8 f8-e7. com ganho) 13. ...
béxd4; 14.c3xg3, com jogo igual.

B) 11. .. e7-6; 12.e5xg7 g5-44; 13.e3xg5 h4xhg,
14.04-c5 bBxd4; 15.¢c3xes, com jogo equilibrado.

C) 11. ... bB-c5; 12.d4xb6 a7xc5: 13.c3-d4 c7-b6;
14.02-¢3 €7-d6 (se, 14, ... e7-1; 15.e5xg7 g5-f4; 16.e3xg5

—




haxh8; (se, 16. ... cSxc1; 17.97-hB, as brancas vencem)
17.d2-e3, e as brancas estao bem superiores), 15.e5xc?
g5-14; 16.e3xg5 cSxcl; 17.c7-b8 hdxf; 18.e1-d2 c1xg5,

19.f2-e3 g5xb4; 20.a3xa7 a5-b4, com igualdade.

Diagrama n® 35
11.13-e5!

D) 11. .. f8-g7, 12.a3-b4l g746; (se, 12. ... e7-d6:
13bd=c5! déxbd; 14.e5-d6 c7xe5; 15.d4xh8 b4-a3:
16.91-h2! @3xc1, 17.c3-b4 abxc3; 18.d2xb4 ¢ixfd: 19.§2-
g3, com ganho) 13.e5xg7 h6xf8; 14.g1-h2 g5-f4; (se, 14.
- C7-06; 0u 14. .. e7-d6; 15.d4-e5 d6xf4; 16.b4-c5 hbxd4:
17.c3xg3, com Jogo superior para as brancas) 15.e3x05
haxf6; 16.d2-e3 16-g5; 17.h2-g3 c7-d6; 18.d4-c5 bbxd4:
19.c3xc7 abxal; 20.g3-h4 dBxbB; 21.h4xds, com igual-
dade.

 ABERTURA ASA PRETA

1.c3-d4 h6-g5; 2.93-h4 g7-h6; 3.d4-c5 b6xd4;
4.e3xc5 déxb4; 5.a3xc5

=]
=
=

Diagrama n® 36
5.83xchH

A) 5. .. 18-g7; 6.b2-c3 c7-b6; 7.¢3-d4 bB-c7; 8.d4-e5! ¢
(se 8.h2-g3 c¢7-d5; 9d2-e3 déxbd; 10.d4-e5 6xd4;
11.e3xa3 b6-c5; 12.hdxi6 g7xes, e as pretas possuem um
pouco mais de Iniciativa, parém o jogo estd igual. Se,
B.a1-b2? e7-08!, 9.cSxe7 @54l 10.e7xe3 h6-g5;
11.haxi6 g7xal, com vitdria. Se, 8.c1-b2 g5-f4); 9.f2-g3
hE-gS1; 10.g3xe5 e7-d6; 11.cSxe? g7-h6; 12.e5xg7
hBxd6; 13.haxf6 dB-e7; 14.f6xd8 b6-a5; 15.d8xb6 a7xa3,
& &s pretas ficam superiores, com possibilidades de vencer)
8. . bBxd4; (se, 8. .. f6xdd4; 9.c5xe3 e7-d6; 10.hdxfe
g7xe5; 11.h2-g3 hé-g7, 12.a1-b2 b6-c5; 13.e3-14 q7-16;
14.d2-c3!, e as brancas estdo superiores) 9.e5xc3 g5-f4;
10.21-b2 16-g5; 11.n4xf6 g7xe5; 12.b2-a3 h8-g7; 13.c3-
b4 c7-bE! (se, 13. ... a7-b67; 14.d2-c3! €7-d6; 15.b4-a5!,
com superioridade das brancas) 14.d2-¢3 d8-c7; 15.b4-a5
c7-d6; 16.a5xc7 db6xb8; 17.a3-b4 e7-06; (se, 17. ... a7-b6;
18.c1-b2! bB-c7; 19.b2-a3 b6-a5; 20.b4-¢5 c7-d6; 21.a3-
b4l hB-g5; 22.f2-g3! g5-h4; 23.¢3-d4, com ganho) 18.¢1-
b2! b8-c7, 19.b2-a3 g7-16; 20.e1-d2, com igualdade.
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B) 5. .. g5-4; 6.b2-c3 (a partida Lélio Marcos x Névio
Corsi, Campecnato Interclubes 1971, continuou: 6.b2-83
h6-g57?;, 7.a1-b2 f8-g77, 8.12-g3!l, e as pretas perdem
material) 6. ... 16-95; 7.h4xI6 e7xg5; 8.al-b2 h8-g7; 9.b2-
a3l (se, 9.c3-d4 a7-b6; 10.cS5xa7 f4-e3; I.d2xf4 g5xc5, e
as pretas possuem un pouco mais de iniciativa). 9. ... g7-16;
10.f2-e3, com jogo equilibrado.

C) 5. ... €7-06; 6.b2-c3! [com 6.b2-a3 d6xb4; 7.a3xc5
bB-c7!; 8.a1-b2 B-g7, 9.b2-a3 (se 9.b2-c3 g5-f4; 10.c3-
D4 16-g5, 11.haxf6 g7xe5; 12f2-g3 c7-b6; 13.g1-f2
b6xd4; 14.d2-e3 fa4xd2, 15.cixeS h6-g5l, e as pretas
devem vencer) 8. ... g5f4, 10.d2-¢c3 c7-d6; 11.c5b6l
arxch; 12.h4-g5 f6xhd4; 13.f2-g3 hdxi2; 4.e1xc7 dBxb6;
15.c3-b4 c5-d4; 16.b4-c5, com igualdade.

6. ... d6xb4; 7.c3xa5 g5-#4; 8.a1-b2 f8-g7, 9.b2-c3
bB-c7; 10.c3-b4 6-g5; 11.haxi6 g7xe5; 12.2-g3, com
igualdade.

4+ GAMBITO KUKUIEV

1.c3-d4 16-g5; 2.d4-c5 b6xd4; 3.e3xc5 d6xb4;
4.a3xc5 g5-14;

Este lance caracteriza ¢ gambito. Se a abertura tivesse
sido 1.c3-b4 16-€5, 2b4-c5 bBxdd; 3edxcs aBxb4d;
4.a3xc5, as pretas sao forgadas a optar pelo gambito, pois
se 4. ... hB-g5; 5.¢5-d6 e7xc5; 6.g3-14 e5xg3; 7.h2xhs, e
as brancas possuem melhores condi¢oes de jogo. Se 4. ...
C7-bB; 5.d2-e3 bb6xd4; 6.e3xc5 e5-14; 7.g3xe5 e7-6;
8.e5-d6, as brancas estao superiores, pois com 8. ... d8-¢7;
9.f2-g3 c7xeS5; 10.g3-14 e5xg3; 11.h2xf4, oferece um forte
dominio central,

5g3xe5 c7-b6;
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Com 5, ... e7-16; 6.e5-d6 c7xe5; 7.b2-c3 h6-g5:; B.a1-
b2 dB-c?, 9c3-b4 i8-e7, 10.b2-a3 e7-d6: 11.c5xe7
fd6xd8; 12.bd-cSl e5-14!; com jogo relativamente equilibra-

.

6.¢5-db!

Esta & a Unica resposta viavel para as brancas. Se,
6.e5-167 bbxdd, 7.d2-e3 g7xe5; B.e3xc5 d8-c7: 9.eid?
C7-b6; 10.d2-c3 béxd4: 11.e3xc5 b8-c7; 12.e1-d2 c7-bs:
13.d2-c3 | bBxd4; 14.€3xc5 h6-g5, 15.b2-c3 g5-f4l, ea
peca preta f4 segura 3 pecgas brancas (f2, g1 e h2), garan-
tindo a vitoria. Se. 6.85-d6 bbxdd: 7.d2-c3 arxcH; 8.c3xe5
b8-c7, S.f2=e3 8-67; 10.e1-f2 ¢5-b4, com jogo superior
para as brancas,

6. ... e7xc5; 7.12-e3

As pretas possuem agora, duas opgoes mais jogavels;
b6-ab e c5.b4. G




A) 7. .. b6-a5; 8.b2-a3! a7-b6; 9.d2-c3 bB-a7;
10.c3-d4 18-e7

Se, 10. ... h6-g57; 11.a1-b2 g7-h6; 12b2c3 18-g7;
13.g1-12 g5-h4; 14.h2-g3 g7-15, 15.e5xg7 hGxfd; 16.g3-44
h8-g7; 17.f4-e5! g7-#6 (sa, 17 ... g7-h6; 1B.01-d2! he-g5.
19.c3-b4 aSxc3; 20.d2xd6 dB-e7, 21.d6-c7 béxds,
22.a3-b4| 8.g7; 2312-g3 hax2; 24 e1xg3 a7-b6;, 2504
c5 bB-a5; 26.g3-hd4 g7-hé (26. .. e7-16, 27.e5-d6 g7-h6;
28.d8-a7, com ganho) 27.hdxl6 a7xg5; 28.e3-14 gbxe3;
29.d4xf2 h6-g5; 30.12-e3!, e as brancas vencem) 18.e5xg7
f8xhs; 19.e1-d2! d8-e7, 20.f2-g3 hdxi2; 21.83xgl cSxe3;
22.d2xf4 e7-d6; 23.a3-bd! b6-cS; 24.M4-e5l, 8 as brancas
vencem, como na partida Doska x Martinov, jogada na
Unido Soviética, em 1970,

11.h2-g3 g7-16; 12.e5xg7 h6xI8; 13.g3-14 hs-g7;
14.a1-b2 g7-16; 15b2-c3 e7-d6; 16.e1-d2 d8-e7;
17.g1-f2 18-g7; 18.c1-b2! g7-h6; 19.d4-e5

Com 19.12-g37 16-g5; 20.g3-h4 e7-16, e as pretas
vencem.

19. .. 16xd4; 20.c3xc7 bEXd8; 21.b2-c3 e7-d6;
22.12-g3

Com 22.¢c3-d47?, e as brancas perdem devido a db-c5
e com 2214-g5 héxi4, 23.e3xg5, 0 jogo se conduz ao

empate

22....d8-e7, 23.g3-h4 c5-b4; 24.a3xc5 d6xb4, com
posicéo de empate.

Q
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B) 7....c5-b4; 8.g1-12
Vejamos agora, 2 respestas para as pretas

B.1) 8. ... h6-g5; 9.e3-d4! b4-a3; 10.b2-c3 b6-a5;
11.d4a-c5! dB8-c7!

Se, 11, ... f8-e7; 12.c5-d6 seguido de e5-46 e c2-b4,
ganhando

12.12-g3 g5-14!

As pretas estao a procura de um contra-jogo, poss a
superioridade central branca € notavel. Se, 12, .. g5-n4,
com simplesments 13.g3-4, as brancas mantém o controle

do jogo.
13.c5-06 g7-16!

Com 13. .. a7-b6?; 14.d6-e7! 8xd6; 15.93-h4 g7-16;
16.e5xq3 h8-g7; 17.d2-e3 g7-h6; 18.e1-d2 d6-e5, 19.a1-
b2 c7.d6; 20.g3-f4 e5xg3; 21.h2x14, e a posigao branca &
multo superior. A partida Litvinovitch x Sokolosvski, jogada
na Unigo Soviética, continuou: 21. ... 16-e5; 22.14-05 nexf4,
23.e3xg5, e as pretas estac ganhas. Se, 21. ... b6-c5;
22f4-g5 hbxfe, 23.ed3xe7 d6xf8, 24.c3-d4 cHxed,
25.d2xf4 a5-h4, 26.14-e5 ba-c7; 27.hd-g5 c7-b6; 28.e5-
g6 bE-c5, 29.d6-c7 c5-d4, 30.c7-d8! b4a-c3; 31.d8-ad
c3xal, 32.a5-c3 d4xb2; 33.g5-6, e as brancas vencem.

14.e5xg7 c7xe5; 15.93-h4 h8x16; 16.e1-12 a7-b6;
17.12-e3 18-e7; 18.e3xg5 b6-c5; 19.h2-g3! c5-b4
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Se, 19. ... b8-c7?; 20.c1-b2! a%xe3; 21.03-14 eSxqg3,
22 haxd8, vencendo.

20.g5-h6 e7-d6; 21.g3-f4 e5xg3; 22.h4xf2 dé-es;
23.12-g3, com igualdade,

B.2) B. ... f8-e7; 9.b2-c3 b6-a5; 10.a1-b2 ba-a3:
11.c3-d4 h6-g5; 12.h2-g3 g5-hd; 139314 a7-be;
14.12-g3

Com 14.b2-c37 e7-161, e contra b6-¢5, ndo ha salvagao,

14. .. haxf2; 15.e3xg1 a5-b4; 16.b2-c3 b6-as;
17.81-12 bB-c7; 18.f2-e3 c7-b6; 19.g1-12 g7-h6

Se, 19. ... @7-167;, 20.f4-g5! f6xh4; 21.e5-f6 Qixes,
22.04x16, e as brancas vencem, como na partida Xatske-
vitch x Chterl, jogada na URSS. Se, 19. ... d8-c7; 20.f2-g3
g7-h6, 21.e5-16! e7xg5, 22.93-h4 c7-d6; 23.haxi6 d6-e5;
24.14xd6 b6-c5; 25.d4xb6 aSxg?; 26.c3xa5, e as brancas
vencem.

20.12-g3 h8-g7; 21.e5-16

Com 21.e5-d6 e7xc5; 22.d4-e5 d8-e7 (Se, 22, ...
g7-g67, 23.e5xg7 hBxf8; 24.g3-h4 dB-c7; 25.hd-g5 18-g7:
26.05-h6 @7-f6; 27.c3-d4 c7-d6; 28.14-65 d6xf4:
29.e3xe7 cSxed; 30.d2xf4 bd-c3; 31.h6-g7, e as brancas
vencem). 23.e5-f6 e7xg5; 24.g3-h4 g7-16, 25.c3-d4 b4-
€3; 26.d2xd6 b6-c5; 27.d4xD6 aSxg3; 28.haxf2 i6-e5,
vencendo.
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21. ... e7xg5; 22.g3-h4 g7-16; 23.14-e5 bLB-C5:
24.e5xg7 h6x18; 25haxt6 18-e7; 26.d4xbé asxe7,
27.c3xa5 e7xg5, com posigao de empate, como na partida
V.Vigman x V.Gabrieljan, jogada na URSS.

C) 7... c5-b4; B.h2-g3 b6-a5; 9.e3-14
Se 9.b2-a3?7 f8-e7, seguido de e7-d6, vencendo,
9.... b4-a3; 10.b2-c3 a7-b6; 11.g3-h4

Se, 11.g1-f27 h6-g5; 1214xh6 aS-bd: 13.c3xc7
be&xh2, com ganho, E, se 11.¢3-d4 f8-e7, 12.g1-h2 a5-b4!,
COfM jogo superior para as pretas.

11. ... b8c7

Com 11, . 1867, 12.e5-d6 e7xc5, 13.c3-b4 a5xc3;
14.d2xd6 be-c5; 15.d6xb4 al3xcs: 16.a1-b2, com relativa
superioridade branca devido as pretas terem h8 atrasada,
sem nenhuma participacao ativa no jogo. Se, 11. ... d8-
e7?7?; 12.c1-b2] adxg5; 13.h4xd8, vencendo. Se, 11. ...
g7-18; 12.e5xg7 h8xf6; 13.a1-b2| b6-c5: 14.14-65 fExdd,
15.c3xe5, e as brancas possuem toda a iniciativa do jogo,
onde &s pretas terdo que jogar muito para conseguir o
empate,

12.g1-12 d8-e7!; 13.12-g3 e7-16!

Jogando 13. ... c7-d6; 14.e5xc7 béxdB: 15.14-e5! a7-
f6, 16.e5xg7 h8xi6: 17.c3-d4 e7-d6;, 18.g3-f4 d6-c5;
19.d4xb6 a5xc7; 20.a1-b2 c7-06; 21.b2-c3 f6-e5; 22.d2-
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e3 e5xg3;, 23.hdxi2, com posicao de empate, como na
partida J. Arustamov x J.Kasparov, jogada na URSS.

14.a1-b2 16xd4; 15.c3xes 18-e7; 16.d2-e3
Para evitar e7-d6 e iniciar pressao no ponto 6.

16. ... C7-d6; 17.e5xc7? b6xdB; 18.14-e5 e7-f6!;
19.e1-12

As pretas novamente forgam as brancas a uma dec-
sao, ndo oferecendo condicdes para que elas optem por
19.63-d4, pois seguiria: 19. ... ab-b4, 20.b2-c3 baxde,
21.e1-c3 d8-c7; 22.g344 c7-b6, 23.c1-d2 bB-c5;
24 ddxbs 6xb2, e apos g7-f6 e coroar em c1, as pretas
possuem supremacia suficiente para atingir a vitoria.

19. ... 16xd4; 20.e3xc5 a5-b4l

Com 20. ... d8-c7, 21.g3-14! a5-b4; 22.c5-b6! c7xa5;
23.h4-g5!, B as brancas vencem.

21.c5-b6 d8-c7!; 22.b6xd8 g7-16; 23.d8xg5 h6xh2;
24.12-g3! h2x14; 24.b2-¢3 baxd2; 26.c1xg5, com empa-

te.
ALGUMAS PARTIDAS INTERESSANTES

Enito T. Rodrigues (SP) x Lélio Marcos (Piracicaba)

Esta partida foi jogada pelo Campeonato Interclubes
Paulista de 1971 s, apresenta uma interessante manobra

combinativa. Abentura Central.

&
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1.c3-d4 d6-¢c5; 2.b2-c3 c7-d6; 3.c3-ba b6-a5;
4.d4xb6 asSxc7; 5.a1-b2 h6-g5; 6.b2-¢3

6.93-14 é o mais jogado. Se, 6.g3-h4? 6-e5, 7 hdxd4
d6-c5, com ganho. '

6. ... g5-14

Lance que retira a branca de e3 na tentativa de debditar
0 centro branco.,

7.e3xg5 f6xh4; 8.93-14 a7-b6

Esté proibido o avango ¢3-d4, pois dé-c5 vence. Assim,
as brancas comegam a encontrar dificuldades em seu
desenvolvimento.

9.b4-a5 b6-c5; 10.c3-b4 g7-h6!; 11.c1-b2?

Este lance branco despertard a idéia combinativa utis-
zando a formacdo das pecas d2 e 14, que formam uma
tomada em cadeia.

11. ... hg-g7!

Apesar de nao ser um lance de caracteristica agressiva,
traz consigo uma bela manobra combinativa na intengéo de
explorar a formagéo das brancas d2 e 14. £ imporante
destacar-se que a combinagio surgiu por si e ndo através
Qe um lance for¢ado, ou sefa, ndo foi feito um lance com o
INtuito exclusive de armar a manobra combinativa.

12.b2-¢37
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Diagrama n® 38
12.b2-¢37
As pretas jogam @
vencom

Resta agora, descobrir como fazer a combinagao, que
estd um pouco distante da visao de um principiante. Para
tomarmos de e7 para c1 & necessario colocarmos uma pega
branca em 6. Agora, vejamos: vamos colocar uma dama
branca em h8 & uma pega em &5, para criar a oportunidade
de jogarmos 18-g7 e trazer a dama até f6,

12. ... ha-g3!; 13.f2xh4 h6-g5!; 14.h4xh8 c5-d4;
15.c3xe5 18-g7; 16.h8x16 e7xc1, @ apds alguns lances as

brancas abandonaram.
Laércio Zulian (Americana) x Lourlval Franca (SP)

Campeonato Paulista de 1972. Aberura Espanhola.
1.c3-b4 d6-e5; 2bh4-a5 b6-cH; 3.e3-d4 e5xc3; 4.d2xd6
e7xch; 5.g3f4 f8-e7, 6.c1-d2 16-g5; 7.d2-e3 g7-f6, 8.b2-
c3 g5-h4; 9.c3-b4 e7-d6, 10.a1-b2 h8-g7, 11el-d2?
c7-b6l; 12.a5xe5 fBxdd4; 13.bdxd6 dB-¢7, 14.e3xc5

c7xal e as brancas abandonaram.
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Genaldo Gonzaga (SP) x Messias Cruz (MG)

Interestadual de 1969 Abert
X ura Garfo., 1.c3-d4 d6-e5:
2.93f4 eSxc3; 3.b2xda bB-a5; 4.h2-g3 f6-g5; 5.31255

9.c3-b4! aSxat; 10.G3-hal :
N - aitxgd;, 11, ) g
12.h2xb8, e as pretas abandonaran?. gy

Limirio Fagundes (GO) x Lourival Franga (SP)

Campecnato Goiano de 1968. A
. . Abertura Cruz. 1.
gg-zss. 2..b2-03 e7-d6, 3.e3-f4 b6-a5; 4.f2-e3 c7-b6: 653::
b2 cascs. :édg:bs A5XC7; 7.63-04 a7-b6! 8.43-b4 b6.as:
b4- xD4, 10.14xd6 c7xe5. 11.b2- 3 7
12.83%C5 G7-h6; 13.91-42 1B-67: 14 0314 el 1 00
; 13, -67, 14.03-h4 dB-c7l. 1
:4 aLSe, 15.¢5-b6 e5-14 16.bBxci8 f4-g3: 17.h2xi4 gsig?-
i bs’?;gtaz-;gr_hc?r;i‘g:fs. o 8OXC3M;  16.05-bB 95-f4!f
A ! - am 4 16-05!; 19.08xb2 gsxcs, e as

Reginald
e ;'% :.aM G?) Cruz (RJ) x Laerte Negreiros (S&o

Intercidades, 1970. Abertura Antiga. 1.c3-dd  d6-c5:
S v T e %, S22
9246 g7xe5; 10.h2-g3 a766: 11.80kp oo, 240
?gg;“weam g7-16; 14.e1.42 er-des; ‘l'gfe;egzbf;c?a
1S3 €53 17G12 gikel; 18.b4-a5 elxbd:
loasgr | N6xf8; 20.a3xc5 d8-c7: 21.04-65 18-07: 22 3.
o i 23.65-d6 e7-16; 24.d6-67 16xd8; 25.c5-06 b6-
a5, 25.04-c5 a7-bs? (o empate seria conseguido com 26
« 85-D4; 27.c5xa3 a7-b6; 28.06-c7 dB-e7: 29.c7xa5 o7.

o
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f6. caminhando para a dama) 27.c5xa? a5-b4 28.de-c7,
g as pretas abandonaram.

Antonio Alves Ribeiro (RJ) x Cezar Canedo (GB)

il Interestadual. Abertura Asa Preta. 1.63-d4 ht-go.
2.g3-h4 bE-ad, 3.d4-c5 dBxbd; 4a3xch c7-b6; 5e3-d4
g5-4; 6f2-e3 g7-h6; 7.e3xgh hbxid, g.e1-f2 f8-g7, 9.12-
g3? a5-bdl; 10.c5xad 16-g5!. 11.g3xe5 e7-d6!, 12.e5xad
a7-bB!: 13.n4xf6 g7xel; 14.abxc? bBxdb, e as brancas

abandonaram.

Eduardo Libardi (SP) x Lélio Marcos (Piracicaba)

Campeonato Paulista do Interior, 1971. Defesa Kiev.
1.c3-04 16-g5; 2.b2c3 g5-hd; 3.c3-b4 hB-g5 4.04-CH
béxd4: 5.83xc5 ¢7-bB; 6.d2-e3 bbxdd, 7.edxcS d8-c7;
B.c1-d2 c7-b6; 9.d2-e3 bexd4; 10.e3xc5 ; 11.a1-b2
b8-c7: 12.b4-a5 dbxb4; 13.a5xc3 e7-d6, 14.c3-b4a? d6-
e51: 15.e1-d2 g5-f4; 16.02:c3 H6-g5;, 17.b4-cS f6-87;
18.c3-b4 ¢7-b6; 19.c5-d6 e5xc?; 20.g3xe5 e7-d6; 21.ba-
a5 dbxf4; 22.a3-b4 hB.g7; 23.12-g3 haxf2; 24.g01xe3 q7-
f6; 25.63-d4 g5h4; 26d2-c3 h4-gd, e as brancas
abandonaram. Este é mais um exemplo de imobliizagao de

flanco.

Carlos Alberto Ferrinho (SP) x Lélio Marcos (Piraci-
caba)

Campeonato Paulista de 1971. Defesa Leningrado.
1.c3-d4 16-g5; 2.b2-c3 g5h4; 3.c3-b4 bG-ad 4.d4-c5
asxc3, 5.d2xb4 g746; 6.a1-b2 f6-05; 7.b4-ad déxb4,
8.a5xc3 a7-b6; 9.c3-d4 bE-a5; 10.b2-c3 ¢7-b6; 11.g3-14

-
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dB-C7; 12.c1-d2 h8-g7; 13.d4-e5 c7-06: 14.85xc7 bExdS:
15.¢3-d471 dB-c71; 16.12-g37 haxi2; 17.e1xg3 g5-h4;
18,9142 bB-a7, 19/4-85 e7-d6: 20.d4-05 dExbd. 21
83xC5 18-67; 22.e5.d6 c7xe5; 236314 o5.d4: 24 chxed
a7-b6; 25.e3-d4 b6B-c5; 26.daxbE asxc7; 27.d2-¢3 e?f6;

28.¢3-d4 16595 2914-65 g5-fd, e as brancas abandona.
ram

Osvaldo Poggeti (Campinas) x Lélio Marcos (Pira-
cicaba)

Campeonato Pauksta do Interior, 1971. Defesa Russa.
1.c3-d4 bs-a5; 2.décs dbxb4; 3.a3xc5 15-g5: 4.b2-c3
gr-fé; 5.g344 ¢7-d6; 6.c3-bé abxcd; 7.d2xb4 g5-hd;
B.al-b2 f6-g5; 9.b2-a3 ha-g7; 10.b4-85 déxb4; 11.a5xc3
a7-b6; 12.c1-b2? bE-a%, 13.¢3-d4 ds-c7t, 14.e1-d2 g7
16, 15.d2-c3 bB-a7l; 16h2-g3 e7-d6!; 17.d4-65 fExd4:
1B.a3xe7 f8xd6; 19.83-b4 gbxed: 20.12xdd  haxiz.
3;‘;191):93 C7-b6; 22.b2-a3 hB-g5, e as brancas abandona-
A abertura conseguida nesta partida ap6és 13, .., d8-c7!,

pode ser atingida através de vérias aberturas. Vejamos
alguns exemplos:

Abertura Central

1.c3-04 d6-c5; 2.b2-c3 ¢7-d6;: 3.03- -ab;
4.dHb6 asSxc7; 5.ai-b2 h6-g5; 6.g3-4 g?-h%? 7?[)62-833'
g5-hd; B.bA-c5 déxbd: 9.c3xas f6-g5; 10.d2-c3 e7-ds:
11.c3-b4 h8-g7; 12.b4-c5 dbxb4: 13.a5xc3 a’-bé; 14.c3-
d4 b6-a5; 15.c1-b2? a8-e7!, e pronto, estamcs diante da
mesma posigao.
-

-
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Defesa Leningrado

1.c3-d4 6-g5; 2b2¢3 g5-h4; 3.¢3-b4 bs-ad, 4.d4-
c5 amed; 5.d2xbd g7-16; 6.ba-ab dbxb4, 7.a5xc3 a7-b6,
B.c3-d4 bB-a5; 9.a1-b2 605 1W.b2-€3 e7-d6; 11.93-4
d8-a7, 12.d4-e5 c7-b6; 13.ebxc? bExd8; 14.¢3-d4 hB-g7,

15.¢1-b2? dB-c7!.
Agora, vejamos o inverso, ou seja, o lado branco for-

mando a posi¢ado ganhadora
Abertura Espanhola

1.c3-b4 d5-e5; 2.b4-a5 bE-c5; 3.83-f4 87-d6 (0 Mmes-
mo seria através da Abertura lvanov, com 1.¢3-b4  16-e5,
2.e3-4 a7-16;, 3.b4-85 b6-c5; 4.b2-c3 etc...) 4.b2-¢3 16-g5,
5.c3-b4 oSxe3; B.12x6 g7xe5; 7.g3-h4 hB.g7; 8.ai-b2
g7-16; 9.h2-g3 18-g77, 10.d2-e3 e5d4, 11.e1-d2 d4xf2;
12.93xe1 f6-e5, 13.01-f2!, e agora, sdo as brancas que
fazem o cerco as pretas. A partida Lélio Marcos x John
Tolds, no VIl Torneic Internacional de Nova lorque, 1973,
seguiu: 13. ... 65-44; 14.d2-e3 faxd2; 15.cixed g7-i6;
16.b2-c3 f6-e5; 17.a5-b8 c7xa5; 18.e3-d4 c5xe3;
19.02xf6 d8-c7; 20.h4-g5 h6xi4; 21.16-g7 ¢7-b6; 22.g1-12
b6-c5; 23.97-h8, e as pretas abandonaram.

Lélio Marcos (Piracicaba) x Valter Jeffery (Campi-
nas)

Defesa Russa

1.¢3-b4 b8-a5; 2.b4-c5 d6xb4, 3.a3xc5 16-g5, 4.b2-
c3 g7-16; 5.g3-f4 g5-h4; 6.c3-d4 16-g5; 7.c5-b8 a7xch;
8.04xb6 h8-g7?!, 9.d2-c3! g76: 10.b6-a7 e7-d6?,
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11.¢c1-b2l  f8-g7; 12.c3-d4 dé-e5; 13.14xd6 :
14.b2xd4  d8-e7; 15h2.g3 e7.d6 16.aibp f:?s)ggf
17.04%08 8SXCT; 18.02-C3 C7-06, 19.c3-b4l d6.o5.
20b4-a5 e5-04; 21e3xc5 f6-65, 22.e1-02 514, 23.05.
a6 eSxc?; 24.03xe5 g7-16; 25.e5xg7 h6xf3, 26.d2-e3
f8-e7, 27.03-d4 e7-16: 28 a5.b& c7xab; 29.d4.e5 6xd4:
30.12-93 haxf2; 31.g1xc5, e as pretas abandonaram. Mas
um exemplo de biogueio de flanco

= baF)rechsco Krauze (Amparo) x Lélio Marcos (Piraci-

— c,Coampeonato Paulista do Interior, 1972. Defesa Lenin-

1.c3-d4 16-95; 2b2-c3 g5-h4: 3.03.b4 . 4.d4-
o5 aBxC3; 5.d2xb4 g7-16: 6.8 a5 dExba: 7.ab56x:§ 'a'?lgg
8.c3-b4 hB-g7; 0.bd-a5 e7-d6; 10.c1-d2 16.g5: 11 do-c3
f8-e7, 12.¢3-b4 g5fa; 13.83xg5 hdxi6, 14.a1-b2 h6-g517?;
15,0342 g544; 16.b2.c3 bB-CS: 17.c3.04 Coees.
18f2xd4  g7-hBl, 19.b4-C5 dBxb4: 20.a5xc3 C7bE.
21.a3-b4 67-06; 22.91-122 dB-CS!; 23.b4xd6 t4-e3: 24.01.
d2 e3xe7; 2512-e3 bB-c5: 26.h2-g3 b8-c7; 27.g3-4 16-
g5 2B.04xI6 e7xg5, 29.c3-04 c5bd; 30f4-e5 g5-hd.
?;‘;‘ea-m d8-e7; 32.d2-e3 c7-b6. e as brancas abandona:

Antonio Camara (RS) x Lourival Franca (SP)
I Campeonato Brasileiro {1969). Abertura Napofitana.

1.c3-b4 b6-c5; 2.b2-¢c3 f6-g5; 3
v 3.93-14 g7-16; 4.ba-
a5 he-g7, 5.c3-d4 g5-h4; 6.d4xb6 a7xcs :
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Esta posicao pode ser atingida de manewa nversa pela
Abertura Amencana: 1.c3-d4 b6-c5; 2.d4xb6 arxcs,; 3.b2-
c3 f6-g5, 4.g3-14 g7-f6; 5.c3-b4 g5:h4, 6.a1-b2 h8-g7.
Encontramos uma linha interessante quando as brancas,
em vez de 6.a1-b2 jogam 6.14-g5 h6xf4, 7 e3xg5 bs-a7,
8.a1-b27? 6-e5. 9.05-h6 18-g71, 10.h6xI8 h8.g7, 11.18xh6
e5-f4; 12.n6xb6 c7xal, vencendo.

7.a1-b2 16-g5;

£ muito jogada a continuagao 7. .. bB-a7; onde as
brancas nao possuem b2-¢3 devido a ¢7-b6; d2-c3 devido
a hB-g5, seguido de £5-b4, podendo optar apenas por f4-g5
ou h2-g3, que conduz a jogo equilibrado. A partida LéHo
Marcos x Douglas Diniz (DF), Intercidades 1972, em Sao
Lourengo-MG, prosseguiu; 8.h2-g3 fE=e5;, 9.b2-c3 e5
d4; 10.c3xe5 h6-g5, 11.14xh6 d6xh2, 12.e3-f4! g7-i67,
13.f4-g5!1 e7-d6; (se 13. ... f6-e5; 14.12-e3 hdxf6; 15.e3-
d4 com ganho. Se 13. ... c7-d6 (ou c5-d4), 14.h6-g7
seguido de 2-g3 e elixg? vencendo. Se 13. ... ¢7-b6;

14.a5-c7 dBxb6; 15.d2-c3 com ganho 14.@97 dBxI5,

15.d2-c3 f6-65; (se 15. ... 06-65; 16.f2-63! hd-g3) 17.c1-
d2! ¢7-d6; 18.a5-b6 com ganho) 16.¢1-d2 c5-d4; (se 186,
. e5-14; segue a5-b8 e 12-g3. E contra 16, ... &a7-b6;
17.d2-e3 e5-f4; 18.e3xg5 h4xf6; 19.c3-b4 16-e5; 20.12-e3
85-d4; 21.e3-f4 vencendo) 17.c3-b4 d4-c3, 18.d2-e3 s as
brancas vencem,

8.b2-c3 c5-b4; 9.a3xc5 déxb4; 10.¢c3-d4 b4-a3;
11.d4-e5!

Nao é possivel jogar 11.d4-c5? e7-d6!; 12.c5-e7
f8xd6; 13.d2-c3 g7-i6; 14.c3-d4 h4.g3!, 1512-h4 d6-e5;

i
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16.’43(5 c7xc3: Com
P ganho. Contra 1 bt -f&:
pretas ficam superiares, lra 11.d2-¢c3 g7-16; e as

11. ... ¢7-b6!

Diagrama n? 39
I Apés 11. ... c7-bel:
:
"
l' POS11. .. 67.067; 12.d2-cal dB-67; 13,6304 gwcs:

16.12xh8, com
sgx:f 1 f8-e7 (ou b8-a7);, 13.e3-g4! g5xcs: 149.03-b43nh0'
it 5,b4xI8 (b8), vencendo. Se 12. . d6-¢5; 13.¢3-b4

o7, (Com 13. ... c7-06; 14.65xc7 bExds. 15fd.es
| d6xd2; 16.e1xc3 d8-e7; 17.baxds e7xcs; 18.&3-b4‘com

ganho). 14.b4xd6 e7xcs: 15.12- :

P 14.e1-d2 d6xfs: 15.¢1-b2 alxes;

12.a5xc7 dexb6; 13.d2-c3 b6-a5; 14.e1-d2 e7-16!

Se 14. .. bB-c77: 15.e3-d4 <
e T 95xc5; 16.c1-b2 adxe3:

el
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15.c3-d4 a5-b4!; 16.e5-d6

Apds 16.h2-g3 bB-¢7, as pretas bloguaiam as brancas.

16. ... ba-c3!; 17.d4xb2 (6-e5; 18.h2-g3 e5xc7;
19.d2-¢3 c7-b6

As brancas ameagam e3-d4 seguido de ¢1-d2.

20.c3-d4 18-e7!; 21.d4-e5!

As brancas nao podem seguir com 21.d4-c57 bbxd4,
22.63xch5 @5xe3; 23f2xd4 haxf2; 24.91xe3 e7-db;
25.c5xe7 g7-6; 26.e7xgh hexd2, 27.cixe3 adxcl, ga-

nhando.
21. ... @7-f6; 22.e5-d6

As brancas nao possuem lance de espera para as
pretas tomares de 16 para d4.

22. ... 16-e5!;

Novamente as pretas jogam agressivamente. Se as
pretas tentam 22. . b6-¢5; 23.d6xb4 a3xch, 24.b2-¢3
b8-c7; 25.c3-d4 c7-bB; 26.c1-b2 b6-ab; 27.d4xb6 adxc7?,
27.b2-c3 ¢7-b6; 28.c3-d4 b6-@5; 29.d4-c5 e as brancas
vencem. Assim, o lance executado por Lourival Franga,
além de ser agressivo & o Unico que nao permite a vitoria
para as brancas, além do que, praticamente define o resul-
tado de empate para a partida. Isto porque se as brancas
ndo aceitarem a Unica linha de empate ai existente, fatal-
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mente elas perderdo, pois t ,
conduzem a derrota. POIs todos os demais movimentas

23. e3-d4!!

1 Unico. Quaiquer outro perde. 23.d6-e7
L i ? ;
, g;.oaxaT aSxe3; 25.foxd4 haxi2; 26.g1xe3 65;;4'3:
-87xg5 h6xd2; 28.c1xe3 adxc1; e as pretas vencem '

24. ... g5xb6; 30.d4-e5 h6-g5; 31.e7xhd4 a5-ba;

E os dois jogadores concordam com

_ 0 empate,
: t”Uma partida magistral, digna dos maiores elogios. Tan-
%mmmoompmtanosoferecem,nestapaMa' , uma
] auta do maiis alto nivel técnico. Uma verdadeira
6ia do jogo de damas.

Osw
Rt aldo Pogetti (Campinas) x Lélio Marcos (Pira-

Campeonato Paulista
ek Individual, 1970. Abertura Antiga
1.03-d4 d6-c5; 2.b2-c3 ©7-d6: 3.03-b4 f6.05-
35 g5hd; 5,634 dBe7; 6.a1-b2 g7, 7.f2f651§?5' o2
-€1xg3 h6-05; 9.M4xh6 06-65,10.02-3 C5-b4: 11.a3x0n
C7-06; 12.85xc7 dBxb4; 13.c3xa5 eSxel: 14.g1.f2
\D8xdS; 15.93-h4 e1xg3; 16.n2x147? hB.g7I; (as pretas
Cmaqam a7-b6); 17.a5-d6 a7xcs: 18.c1-b2 ¢5-b4;
1962.3 baxd2; 20.e3xc1 d6-e5; 21.Mxd6 67xcH. o ae
brancas abandonaram, '




‘ ) UM POUCO DE PROBLEMISMO




E muito importante frisar e
ciantes, a necessidade de se dadl
@ estudo de problemas e finals |
especializada em problemisma, arile
divisGes: estudos, finais, miniauras,:

O fato de se dedicar LITH
criar algum problema, de qualgue I
comqueo]ogadorrlxeemsut. :
femas, que muita serdo (til o desenro ar do partida

Em 1970, época em queoprublm:\ Vi lase
muto ativa no damismo nacional, cheguei a criar alguns
problemas interessantes, Naquela época, Antonio Eduardo
lgrejas revolucionava os conceitos do problemismo moder-
no, criando escola & formalizando uma estrutura para o
problemismo nacional, que ainda hoje, é um des mais
respeitados do mundo.

Antonio Eduardo Igrejas, juntamente com Carlos Alber-
to Ferrinho foram os maiores responsaveis pela implanta-
¢a0 e propagacdo da técnica do problemismo no Brasil,
Eles criaram a Associagdo dos Problemistas de Damas e
difundiram inGmeras técnicas de composicéo, organizando
campeonatos nacionais que chegaram a revelar verdadei-
ras obras de ara, principalmente, pelo maior problemista
do Brasil de todas as épocas: Valmir Mardegan, de Ampa-
ro-SP.

Em 1870, o jornal "0 Estado de Sao Paulo®, através da

B

colune de Carlos Alberto Ferrinho, organizou o primeiro

Campeonato tematico daquele jornal, com o terna ‘mate
Cruzadao",

Este problema foi criado apés vérios dias de anélises,
Foram necessérias inGmeras mudangas de pecas €, uma
dedicacao total para conseguir resolver todos 0s obstacu-
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i0s que surgiram para 8§ chegar a esta posigao firal. A
solucao & a seguinte:

Diagrama n? 40
As brancas jogam e
vencem
| Tomelo Tematico 'O
Estado de Séo Paulo”
12 lugar - 05/12/1970

1.12-e3

Agora, temos trés opgoes de tomada para as pretas.
Analisaremos: @) 1. ... d4xi2; b) 1. ... d4xb2 (at),ec) 1. .
daxse.

A) 1. .. d4xf2; 2.g1xh8 e as brancas vencem.

B) 1. ... daxb2; 2.e3-d4 c5xe3; 3.g1xh8 com ganho.
Com o tema "Mate Cruzado® Se 1, . ddxal, segue a
mesma solugao com 2.e3-d4

C) 1. ... daxi6; 2.e3-14! f6xb2 (a1); 3.g1-h8vencendo
COm © Mesmo tema.

Gd 1ol
=

Um dos arbitros desse campeonato for Antonio Edusar-
do Igrejas e 0 comentario dele a respeito deste problema
fol 0 seguinte:

‘Magnifico exemplar do verdadeiro probiema de va-
riante. A chave provoca uma trifurcagdo com remates dis-
tinfos em cada vanante, A posigdo que, aparentemente, é
Injustificével, pode-se comprovar facilmente com fogadas
légicas e praticas”

Diagrama n® 41
As brancas jogam ¢
vencem
I Torneio Temético “O
Estado de Séo Paulo”
Mengao Honrosa -
05/12/1870

Este problema foi qualificado como Mengdo Honrosa
devido a um pequeno defelto que néo foi possivel descobrir
um modo de ser solucionado. Outros defeitos que surgiram
foram resolvidos apds longas andlises, porém, este que
restou foi o suficiente para derrubar este problema em sua
qualificag&o no campeonato.

A solugdo é a seguinte;

1.¢3-d4




Come no problema anterior, aqui também temoes varias
opgdes. Vejamos uma a uma:

A) 1....e1xc3; 2.d4-c5 16xh8; 3.b2xa5 com ganho.

B) 1. ... e1xb4; 2.g7-/8. Também se ganha 2.g7-h8,
2. ... e5xc3; 3.18xa3 ganhando.

C) 1.... e1xa5; 2.g7-18 e5xc3; 3.18xb8 16-d4; 4.b8-
a7 com ganho.

D) 1. ... @5xc3; 2,g7xb8 com ganho,

E) 1. ... 16xh8; 2.d4xb6 el1xd8; 3.b2-16 vencendo
com o tema "Mate Cruzado”.

O comentaric de Antonio Eduardo Igrejas para este
problema foi:

*Um magnifico exemplar de problemas de variantes.
Nada menos de 4 & o que resulta do primeiro movimento
com linhas de solugdo diferentas. Apontamos 0s seguintes
defeitos: a dama c7 é imovel. Para a hipdtese 1.e1xd4 as
brancas podem ganhar de dois modos (g7-18 ou g7-h8).
Mesmo isto considerando sobram-ihe para esla classifica-
¢80 muitos méritos. Sem esses defeitos, seria, sem divi-
das, o primeiro colocado”,

Diagrama n?® 42

Esta, sem duvidas, foi uma das melhores composigies
que consegui criar na area de problemismo. A solugdo é a
seguinte:

1.g5-16!1

Diagrama n® 42
As brancas jogam ¢
vencem
Il Tomeio Temdtico "0
Estado de Séo Paule”
12 lugar - 08/05/1971

Lance surpreendente. Cria uma série de variantes, com
conclusées muito sutis e agradévels.

A) 1.... h8xh2 (g3); 2.e3-14! h2(g3)xd6.

Se 2. ... h2(g3)xeS5; 3.e1xa3 com ganho. Se 2. ..
h2(g3)xc7; 3.c1xd8 com ganho.
3.e1xc7 bBxd6; 4.a7-b8 e as brancas vencem.

B) 1. ... h8x12; 2.¢c1xg1 vencendo.

C) 1. ... h8xg1; 2.c1xb6 gi-h2.

Se 2. ... bB.c7; 3.14xb8! com ganho.

moam-cn b8xd6; 4.14xbs h2-g1; 5.b8-d6 com ga-

E 0 comentério de Antonio Eduardo Igrejas:

-
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Wicilima, pela Imprevisive! idéia de sacrificio
da d;c,,':: d NG 'f-."f'“‘?' furcagdo de opgoes das pretas
com duas belissimas s. Na variante tematica o
segundo lance de novo oferece 3 opgdes para as pretas.
Na segunda variante é de destacar'a magnifica idéia de
ganho com & oferta de novo sacrificio da dama branca.
Esse trabaiho que consideramos perfelto sob todos os
aspectos nos revela um dos maiores valores da moderna

mm‘.h — P ,

Disgrama n® 43
As brancas jogam e
vencem
Il Torneio Teméatico "0
Estado de Sdo Paulo’
42 lugar - 08/05/1971

A solugéo é a seguinte:
1.e5-d6!
E as pretas possuem vérias opcoes:

A) 1. .. daxal; 2.d6xb4 a5xc3; 3.c1-b2 c3-d2;
4.91xc3 vencendo no classico tema "Timoneda”.

]
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B) 1. ... daxb2; 2.d6xb4 asxc3; 3.c1xa3 ganhando.
C) 1. ... c5xe7; 2.c3xd8 vencendo.

E o comentaric de Antonio Eduardo Igrejas:

'Eis 0 que se pode chamar um perfelto esquema tatico,
digne de elogios. Nao Importa que uma das varnantes nos
Iraga desfecho o mais cléssico dos temas conhecidos, que
& lambém um dos finais artisticos Que mais se reproduz em
Jogo pratico”.
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AABERTURA




Constitui-se a abertura uma das mais importantes fases
do jogo para o damista categorizado, pois a partir do seu
conhecimento conseguimos entender que, realmente, uma

. partida ndo chega a dividir-se em 3 partes - abertura,
meio-ogo & final - porém, constitui-se em um Gnico bloco,
onde todos os lances sdo feitos com um determinado
objetivo.

Muitos iniciantes costumam perguntar sobre qual é a
melhor abertura a se jogar. A esta pergunta n&o se qualifica
uma resposta precisa. A medida que entendemos os con-
ceitos basicos do dominio posicional do tabuleiro, com-
preendemos quais as aberturas que mais se adaptam ao
nosso estilo de jogo.

Define-se estilo de jogo como aquilo que compreende-
mos e julgamos coma & melhor linha estratégica em uma
partida. Por exemplo, ha jogadores que preferem jogar
pelos flancos combatendo o dominio central do oponente.
Hé jogadores que preferem o inverso, ou seja, jogar sempre
com o intuito de dominar © centro. Cada jogador escolhe,
a partir de sua evolugao técnica, as aberturas que mais se
adaptam ao seu estilo.

Assim, é refativo afirmarmos que esta ou aguela

abertura @ preferivel para se jogar. De acordo com o
| estio de cada jogador é que esta afirmagao poderd
vir & tona.

Nosso objetivo neste capitulo é apenas o de mostrar
algumas das aberturas mais jogadas em certames oficials
entre damistas categorizados, abordando seus objetivos
basicos. Preocupamo-nos em apontar qual dos dois lados
' estaré cedendo o centro, como que querendo indicar aos

que preferem jogar pelos flancos, quais as aberturas mais
utilizadas com esta finalidade.
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Estamos longe do objetvo de mostrar as principais
linhas tedricas destas aberturas, pois & isto competeria uma
publicagao especial, vista a complexidade do assunto

Conhecendo os objetivos basicos, teremos elementos
suficientes para desenvolver nossas proprias andlises e até
mesmo desenvolver 0 gue denominamos de "estudo de
laboratéric”, que sao andlises que buscam um objetivo
preciso desde a abertura até seu arremate. Em certames
oficiais é comum encontrarmos estes tipos de estudos,
onde um dos parceiros apenas "empurrou” pegas durante
toda a partida, pois ele ja a conhecia inteiramente antes de
iniciar 0 jogo, através de seu "laboratdrio”,

ABERTURA BODIANSKI

1.a3-b4

Este movimento determina a Abertura Bodianski. O que
poderemos encontrar apés este lance s&o variantes, pois a
abertura ja esta definida,

1....b6-a5

E & resposta mais utilizada. Também joga-se 1. ... 16-5;
2.b4-c5 bbxd4; 3.e3xc5 d6xbd; 4.c3xa5, com jogo equili-
brado. Outra finha jogével é 1. .. h6-g5; 2.g3-f4 bB-c5;
3.14xh6 c5xa3, com equilibrio.

2.b2-a3

Também & bastante jogado 2.e3-dd d6-c5; 3.baxde
e7-e3; 4.d2xt4, com jogo igual
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2. .. C7-b6; 3.a1-b2 b6-c5

Com 3. .. h6-g5; nao ¢ possivel 4.g3-47 bb-cS5;
5.14xh6 c5-d4; 6.c3xc7 aSxai, com vitdria das pretas.

4.e3-d4 c5xe3; 5.12xd4 d6-e5; 6.d2-e3, com jogo
equilibrado.

As pretas preacupam-se em aumentar a pressao No
flanco esquerdo das brancas, enquanto estas procuram
imobliizar o desenvolvimento do flance esquerdo preto e
desenvolver seu flanco esquerdo

ABERTURA ESPANHOLA
1.c3-b4 d6-e5; 2.b4-a5 b6-c5

Apos estes dois movimentos, temos caracterizada g
Abertura Espanhola. As brancas podem, agora, optar entre
8314 e €3-d4. Elas ndo podem jogar 3.b2-c3? c5-d4:
4.e3xc5 ¢7-bB; 5.a85xc7 déxb2, 6.aixc3 e5-4; 7.93xe5
f6xb2, com ganho. E tampouco 3.d2-c37 C5-b4; 4.a3xc5
C7-b6; 5.a5xc7 b8xl4, com ganho.

d.e3-14

Também & jogével 3.3.04 c5xe3 (se 3. ... e5xc3;
4.b2xb6l a7xc5; 5.a1-b2 e, as brancas apresentam ligeira
vantagem), 4.d2xd6 e7xc5; 5.b2-¢3 f8-e7, 6.c3-b4 e7-d6,

com jogo equitibrado, embora as pretas apresentem-se
mais ativas no centro.
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3. ... e7-d6; 4.b2-c3 16-g5; 5.¢3-b4 g5xe3; 6.12x16
g7xe5; 7.g3-h4 h8-g7, com jogo equilibrado.

As brancas cederm 0 centro para as pretas, porem,
mantém forte pressao no flanco direito negro, procurando
evitar seu desenvolvimento

ABERTURA IVANOV

1.c3-b4 16-e5; 2.e3-f4

Aqui ja esta caracterizada a Abertura Ivanov. As pretas
podem, agora, optar por &7-16, g7-16, b6-c5 e bB-a5.

2. ... e7-16;

F o mais jogado. Se 2. .. g7-16; 3.d2-e3 b6-a5 (esta
& a melhor resposta para as pretas, pois 3. ... b6-¢5, levara
a um encadeamento das pegas pretas apds 4.02-¢3, dei-
xando-as restritas a 4, ... c7-b5; 5.b4-a5 b8-c7; 6.c3-d4
e5xc3; 7.¢1-d2. com equilibrio, porém sem nenhuma pos-
sibilidade das pretas conseguirem uma lnha de supe-
roridade), 4.c1-d2 abxc3, 5.d2xbd h8-g7; 6.b2-¢3 a7-bb:
7.b4-a5 b6-c5; B.c3-b4 e5-d4, com igualdade.

Se 2. ... b6-ab; 3.f2-e3 adxc3, 4.b2xf6 g7xe5; 5.g3-h4
e5xg3; B6.haxf2, com iguaidade.

Se 2. ... b6-c5; 3.b2-c3 e7-f6, com jogo igual; contra
3. .. g7-16, segue 4.d2-e3 etc..,

3.b4-a5 16-g5, 4.a3-b4 gb5xe3; 512xI6 g7xeS;
6.g3-h4, com aquilirio, chegando praticamente & Abertura
Espanhola, Aqui os objetivos das brancas sao 0s mesmos
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da Espanhola, ou seja, olerecer o centro 2
. ; as -
t6-l0 sob forte presséo il

DEFESA AUSTRALIANA

1.c3-b4 16-e5; 2.g3-h4 e5-14; 3.e3xg5 héxtq

Esta troca caracteriza a Defesa Australi 5 &
possivel atingl-la através de 1.c3-h4 Bgrgha;agaT::‘;a:Me
elc... Denominamas de defesa esta abertura davido as
brancas desenvoiverem todos 0s planos na defensiva, man-
tendo como objetivo basico o ataque a preta 14, nao éﬁreta-
mente, porém, de forma sutil e demorada, A mesma idéia
encontramos na Defesa Russa, onde sao as brancas que
colocam o pedo avangado em c5.

DEFESA DIATCHKOV

1.63-b4 D6-C5; 2b2-c3 16-g5; 3.c3-d8 q7.te.
4.4xb6 c7xc3; 5.d2xbd hB-g7: 6.a1-b2 dgey o O

Esta é uma interessante abertura, onde

\ . ' as brancas
procuram dominar a regidc central e as pretas desenvolvem
INameras mgnobras para combater esse dominio. As casas
04 e ¢5 serdo as que mais sofrerdo pressdo por parte do
‘l,a;dh?e:;anoo, Q'gquanto as pretas ganhariao tempo desen-

0 Séu flanco esquerdo, para em sequida Inici

combate aos pontos c5 e d4. ozt

ABERTURA NAPOLITANA

1.¢3-b4 b6-c5; 2.b2-c3 16-g5; 3.93-14 g7-16; 4.b4-
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Se as brancas optam por 4.¢3-d4, teremos a Dgfesa
Diatchkov. Com 4.bd-a5, temos a Abertura Napolitana,
onde as pretas podem jogar ¢5-b4, iniclando pressao no
fianco esquerdo branco; ou jogar 16-e5, forgando para seu
lado a idéia da Diatchkov; ou g5-h4, que mantera a pt_:snc;ao
simétrica. Com g5-h4, as brancas ficam em .oondycoes de
poder jogar c3-d4, forgando atraca, o que seria: 4. gs-h4,
5.c3-d4 h8-g7; 6.d4xbb a7xch. com jogo igual, atnngmdo
por inverséo, a Aberura Americana, na seguinte linha:
1.c3-d4 bB-cS; 2.04xb6 arxcH, 3.b2-c3 6-g5; 4.c3-b4
g5-h4; S.a1-b2 g7-f6; 6.b4-a5 h8-g7.

DEFESA RUSSA

1.¢3-d4 b6-a5; 2.d4-c5 d6xbd; 3.a3xc5

E temos caracterizada a Defesa Russa, onde as bran-
cas procuram cada vez mais aumentar sua pressao no
centro e as pretas, a exemplo da Defesa Australiana, pro-
curam dessenvolver planos sutis e demorado para atacar a
peca de c5 e tentar imobilizar o flanco direito das brancas.

ABERTURA AMERICANA

1.c3-d4 b6-c5; 2.d4xb6 a7xc5

Esta abertura procura desenvolver a7 @ iniciar um rapi-
do ataque ao flanco esquerdo branco. A tomada 2. o~ c7x§5.
é anti-posicional e néo oferece as pretas nenhuma niciativa.

3.b2-c3 16-g5; 4.g3-14

s
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Com 4.¢3-d4 ¢5-b4; 5.a3xcs, e as pretas ja iniciam o
ataque ao flanco esquerdo branco, porém, as brancas
pod_em combater este ataque de forma precisa e levar a
partida ao equilibria.

4. ...g5-h4; 5.a1-b2

Com 5.¢3-b4 g7-%6; 6.04-a5, temos. por inv
Abertura Napolitana. (EE gt

5...g7-16; 6.c3-d4 16-g5; 7.d4xb6 c7xa5

A pamr deste ponto, as pretas procurardo pressionar o
ﬂun\fo direito das brancas e estas. aumentar a pPressao no
centro.

ABERTURA CENTRAL

1.c3-d4 d6-¢c5; 2.b2-¢c3 c7-d6; 3.c3-b4 b s
4.d4xb6 aSxc7 i

Em certames oficiais esta tem sido uma das aberturas
mais jogada. Pade ser entendida como uma reCOMPOSIGao,
onde as pretas, apds a troca, preparam o desenvolvimento
dapeca a7 e pracuram fazer pressao no centro. As brancas
também tém caminho livre para desenvolver sua pega atra-
sada al, ao mesmo tempo que também procuram fazer
pressao no centro.

Atomada 4. .. a5xc3; 5.d2xb4 a7xch, é considerada
infenq para o fpdo preto, porém isto tem provocado muita
polémica nos (itimos tempos. O que & certo, é que as

pretas ndo con m encontrar linh
e . segue nhas que hes oferecam
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ABERTURA ALMA

1.c3-d4 d6-c5; 2.b2-c3 16-g5; 3.c3-b4 b6-a5;
4.daxb6 aSxc3; 5.d2xb4 c7xc3; 6.c1-b2 a7-b6;

7.b2xd4 b6-a5

As brancas controlam a regidao central nesta abertura,
porém, precisam jogar cautelosamente, pois seu flanco
asquerdo esta sujeito a sérios ataques. As pretas procura-
rao lances passivos e de espera, sempre objetivando pres-
sionar 0 centro branco.

ABERTURA CRUZ

1.c3-d4 d6-e5; 2.b2-c3

Também é jogavel 2.d2-c3, mantendo praticamente a
mesma idéia.

2. ...e7-d6; 3.e3-14

Ambos 08 lados exercem pressao na regiao central
Lances de recOmposiGaD SErao Necessanos, como por
exemplo, para as pretas: b6-a5, c7-b6 e, a seguir, b6-c5
tomando para trés, com asxc?.

Se 3.g3-h4 bB-a5; 4.2.g3 c7-bB; 505344 ebxg3,
6.h4xf2, temos a Abertura Cruz Recusada, que apds 6. ..,
b6-c5; 7.d4xbB aSxc7, conduz a partida ao equilibrio.

ABERTURA GARFO

1.¢3-d4 d6-e5; 2.93-14
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Se as pretas tomam para g3, as brancas abriréo o
desenvolvimento da pega h2, apos tomarem gaxes. Se as
pretas tomam para c3, as brancas abrirdc o desenvoivimen-
to da pega a1, apds b2xd4. Esta abertura conduz 0 jogo a
um forte equilibrio, onde ambos os lados possuem condi-
¢oes de desenvolverem planos estratégicos muito interes-
santes. Normalmente, as brancas dominam mais a regiso
central do que as pretas,

ABERTURA KELSO

1.c3-d4 16-e5; 2.d4x16 e7xg5

Esta abertura esta em desuso, pols as pretas criam
serios problemas para o desenvolvimento da pega h8. E a
tomada 2. ... g7xe5, é inferior, pois as brancas ficam em
condicbes de desferir um répido ataque em ambos os

flancos negros.
DEFESA LENINGRADO

1.c3-d4 16-g5; 2.b2-c3 g5-h4; 3.03-b4 b6-as:
4.d4-c5 abxc3d; 5.d2xba

As pretas optam por oferecer a regido central para as
brancas. E uma partida que normalmente apresenta interes-
santes planos estratégicos e, emindmeras linhas, atinge por
inversio a Defesa Russa e a Abertura Espanhola.

DEFESA KIEV

1.c3--d4 16-g5; 2.b2-c3 g5-h4; 3.c3-b4 hé-g5;
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O lance hB-g5 caracteriza esta defesa, As brancas nao
podem jogar g3-44 devido a bS-a5. As brancas possuem
duas opgoes: ou trocar ba-¢5 ou dd-¢5. Qualguer um destes
lances conduz © jogo ao equilibrio e normalmente, mantem
as brancas com maior dominio central.

DEFESA KOGAN
1.c3-d4 16-g5; 2.b2-¢c3 g5-h4; 3.¢c3-b4 d6-e5;
4.d4xf6 g7xes

As pretas podem também, tomar e7xg5, onde também,
teremos planos estratégicos interessantes. As brancas, nor-
malments, dominam mais a regido central,

GAMBITO KUKUIEV

1.c3-d4 16-g5; 2.dd-¢5 bb6xdd; 3.e3xc5 dExbA;
4.a3xc5 g5-f4; 5.g3xe5 c7-b6; 6.c5-d6 e7xcs.

As brancas poderao aumentar a pressao na regido
central, apoiando mais o ponta 65, onde |4 estao instaladas.
A partida tera cardter puramente posicional, atingindo em
raras oportunidades um carater tatico. Isto, mantendo-se
o desenvolvimento do gambito classico, ou seja. 7 h2-g3
c5-b4; 8.g3-14 f8-67; 9.b2-c3 b6-a5; etc. .

ABERTURA PIONEIRO BRANCO

1.c3-d4 16-g5; 2.d4-c5 bb6xd4; 3.e3xc5 d6xb4;
4.a3xc5 g5-h4
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A idéia Pioneiro Branco vem da peca ¢S branca As
pretas cedem completamente o centro para as brancas e
desenvolverao manobras estratégicas longas e sutis com o
objetvo de envolver ou desmoronar o dominio branco. As
pretas precisam jogar com muita cautela, pois a menor falha
significara a derrota, j& que as brancas estarido de posse de
toda a Iniciativa do jogo. ’

DEFESA SOKOV
1.c3-d4 16-g5; 2.b2-c3 e7-16

Esta abertura tem gerado muita polémica, pois o lance
e7-6 conduz a partida mais para o lado tético do que
estratégico. InGmeras idéias combinativas surgirao no de-
senvolvimento do jogo, Cabe &s brancas explorar o lado
posticional do jogo, evitando as manobras tticas das
pretas.

ABERTURA ASA PRETA
1.c3-d4 hé-g5; 2.g3-ha
. Com 2.b2-c3 ou 2.d2-¢c3, as pretas conseguem supe-
rioridade com 2. ... g5-f4, pois conseguem impedir o rapido
desenvolvimento do flanco direito das brancas.
2. ...b6-as

Tem §ido uma das linhas preferidas atualmente. Tam-
bém & muito jogado 2. ... d6-e5; 2. .. d6-c5 e, 2. .. g7-h6,
que tambeém conduzem a partida & igualdade.




3.d4-c5 d6xb4d; 4.a3xc5 c¢7-b6; 5.¢5-d6 eTxcs;
6.e3-d4 chxe3; 7.d2xh6

3 flanco es-
As brancas procurarao manter pressac no '
querdo preto, no objetivo de retardar 0 desemfo. lvumen:o da
preta h8. As brancas precisam, contudo, jogar cautelosa-
mente, pois esta partida & tipica de bloqueio de centro.

ABERTURA ATAQUE A G5

1.¢3-d4 16-g5; 2.g3-h4

3 ' . Se as pretas
Ja temos caracterizada esta abertura
jogam 2. ... g7-f6, entdo, teremos a Abertura Asa Preta.

2. ... b6-a5; 3.h4axi6 g7xc3; 4.b2xd4

I inecE Iwmento

Jogo igual. As brancas [a iniciam o desenvo
das pecg;as atrasadas af e h2 e a&s pretas das pecas a7 e hs.
As pretas, normalmente, exercerao forte pressao no flanco

esquerdo branco.

DEFESA DIATCHKOV

1.c3-d4 16-g5; 2.b2-c3 g7-16; 3.¢3-b4

derada
Com 3.g3-14 taramaos a Abertura polonesa, conss '

' orte
inferior para as brancas apés 3. ... h8-g7; que provoca '
pressao a regiao central do tabuleiro e proibe o desenvolvi-
mento de todo o flanco esquerdo das brancas.

3. ... b6-c5; 4.d4xb6 c7xc3; 5.d2xb4 h8-g7

>
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E atingimos a mesma linha la mostrada com o lance
inicial ¢3-b4.

Os movimentos 1.e3-d4, 1 e3-f4, 1.g3-h4 precisam ser
bem estudados para serem jogados. Fataimente, se um
iniciante enfrentar um damista categorizado jogando esles
lances, devera perder o jogo. Estes trés movimentos pro-
vBCam um certo atraso no desenvolvimento das brancas.
Por exemplo, 1.e3-d4 faz com Que as brancas dificultern o
desenvolvimento da peca atrasada al. 1.63-14 j provoca
atraso no desenvolvimento da peca h2, e, 1.g3-h4 coloca
uma peca sem muita forga no fianco. Nsturalmente, que as
pretas precisam jogar corretamente para aproveitar estes
detalhes.

Contra 1.e3-14 f6.g5, é a resposta mais forte, cabendo
&s brancas optarem por 2.¢3-ba g5xed; 3.d2xf4, provocan-
do um rempimento na unido de S8us dois flancos. Se agora,
as pretas jogam 3. ... g7-16, as brancas conseguem um
pouco de equilibrio com 4.f4-e5,

Se apos 1.e3-14 16-g5, as brancas optam por 2.d2-e3,
teremos a Abertura Bobrov, considerada inferior para o lado
branco devido ao aglomerado de pecas no flanco direito.

Com 1.g3-4, teremos a Abertura Kaulen, que, em inG-
meras linhas, conduz & Abertura Napolitana. Este lance é
bem jogado e contra ele, uma das linhas mais utilizadas pela
pretaé 1. . f6-e5; 2.h2-g3 e5-d4; 3.c3xe5 hB-g5; 4.14xh6
d6xh2, com jogo equilibrado.

e




UMA CARTA DE UM AMIGO

Sa0 Paulo, 28 de fevereiro de 1972,
Ao jovem amigo Lékio

Infelizmente s6 hoje & que vim receber sua carta, atra-
sando assim, a respectiva resposta. Em primeiro lugar,
Quero agradecer-the pela atengao dispensada e ao mesmo
tempo felicita-lo por ser o amigo leal & modesto: quer antes
de vocé ser o campedo brasileiro, quer agora que vocé esta
com o titulo na méo, o que me deixa bastante satisfeito e
consolado ao saber que o que foi meu estéd nas maos de
quem o merece.

Com respeito a Abertura Ivanov, que vocé me pergunta
se tenho um estudo aprofundado no 52 lance, c5-d4, posso
apenas lhe dizer que na minha opinido pode sér jogével,
apesar da supremacia que as brancas impoem sobre as
pretas, sistema que joguei bastante em Goiénia, conduzin-
doasbtancascanquasetodosos)ogadoresfamososda
época. Porém, acho que com os melhores lances as pretas
conseguem empatar.

Em relacéo a partida que joguei contra Djair Quintani-
iha, foi um sistema de jogo descoberto POr mim por trans-
posicao de lances de outro estudo, que também acredito
Ser eu o primeiro a analisé-lo. Pego portanto, que o use e
coloque meu nome, se ndo houver inconveniéncia, porém,
néo publique o comentério que estou |Ihe enviando, pois
ainda néo foi aplicado.

A base deste estudo nasceu de uma partida jogada
entre mim e Joseé Pires, em Goiénia, a qual foi elogiada por
W. Bakumenko. '




1.c3-d4 d6-c5; 2.d2-c3 h6-g5 3.g344 g7-h6; 4.C3-
b4 h8-g7; 5.b4xd6 c7xc3; 6.b2xd4 bB-cSl; 7.d4xbé
arxcs.

Veja, portanto, se Djair acertasse oS lances como ele
chegaria & esta posiGao: 10314 16-g5; 2.c3-b4 b6-c5,
3.d2-c3 g7-46; 4.c3-d4 h8-g7; 5.04xb6 c7xC3; 6.02xd4
d6-c5!; 7.04xb6 a7xc5, e temos a mesma posiGao, que
ambora parega superior para as brancas, apresentam as
pretas com linhas interessantes e até agressivas. Vejamos
uma linha muito curiosa:

gal-b2 e7-d8: 9.b2-c3 g5-h4; 10.c3-d4 b8-a7,
11.04xb6 a7xcs; 12.c1-d2 ds-e7!; unico fance, que além
de salvar a partida leva para uma cena igualdade. Quando

com José Pires, ele perdeu por ter escolhido errada-
mente a seguinte continuago: 12. .. §6-85?; 13.d2-c3
o5xg3; 14.n2xi4 18-67; 15.c3-04 c5-b4; 16.a3xc5 dbxbd;
17.f4-g5 hBxd2; 18.e1xas d8-c7; 19.d4-c5 g7-h6; (obser-
vequemestelumaspmtaslmpadmes-bs.dwidoa
h4-g3) 20.f2-e3 he-g5 (contirua impedido c5-b6, devido a
g5-14) 21.e3-d4 ¢7-06; 22.c5-b6 dB-c5; 23.d4-e5! cSxa?,
24.g1-f21, (nico lance que leva as brancas as vitorias. E,
José Pires abandonou.

Seguindo, entdo, apds 12. ... d8-e71, temos 13.14-g5
(Gnico lance para néo ficar inferior, pois se 13.d2-c3 6-85:
14.c3-b4 e5xg3; 15.h2xf4  Q7-16 16.f4-e5! dbxd2;
17.b4xd6 e7xc5; 18.e1xc3, e com grandes dificuldades as
brancas empatam). 13. ... NExf4; 14.63xg5 18-85, 15.05
h& g7-16, posicao ainda um pouco complicada, cuja analise,
devido ter longo tempo que a fiz, deixarei de ir mais a frente,
por néo recorda-la por completo.

Atenciosamente,
Lourival Mendes Franca
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Em Todos os Diagramas as Brancas Jogam e Vencem
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1 - 1.b4-c5 d6xb4; 2. f6-g7 h8xh4; 3.
e5-d6 c7xe5; 4, fAxd6é h2xd2; 5. {2-g3 h4x12;
6. g1xa7 com ganho.

2 - 1. b4-c5 d6xb4; 2. a3xa7 e agora sb
resta as pretas. 2. ...g5-f4; 3. a7-b8 f4xh2; 4.
b8xg3! h2xf4; 5. d2-e3 f4xd2; 6. e1xg? com
ganho,

3 - 1. d6-c7 f6xd4; 2. c3xe5 aSxail; 3.
c7-d8 aixi6, 4. c1-b2 f{6xa1; 5. d8xh8 com
ganhe - Tema bipolar.

4 - 1. c3-b4 f4xh2; 2. baxf4 a7xc5; 3.
a5-b6 c5xa7; 4. f2-g3 h4xf2; 5. f4-g5 héxf4;
6. d2-e3 faxd2; 7. b2-c3 d4xb2; 8. a3xg1 com
ganho.

S - 1. a5-b6 b2xd4; 2. d2- 03 04)&02. 3.
b&xh8 b2-c1; 4. h8-g7 taxha. x@5;
6. h4axf6 com ganho. -

6 - 1, c1-d2l° héxl4
d2-c3 b2xd4; 4. ¢
6. 18-g7 dd-ed; 2,
b2; 9. hB-g7 com ga .

7 - 1. e7-d8  g3xel; 2. e5-16 QIxe7; 4.
h4-g5 h6xf4; 4. b2-c3 eixb4, 5. adxch bBxdA;
6. d8xh6 a5-b4; (se 6... a7-b6; 7. h6-18;, com
ganho) 7.h6-d2 hB-g7; 8.d2xas g7-16, 9.85-c3
f6-g5; 10.¢3-d2 g5-h4; 11.d2-e1 a7-b6: 12.01-12
b6-a5; 13.12-81 com ganho.

8 - 1.d2-e3 f4xd2; 2.d6-e7 f8xd6,; 3.c5xe7
adxedl 4.87-d8 a7xcS5; 5.d8xh6 e3-12; 6.h2-g3
f2xha # b8-a7; 8.f4-c7 com ganho.




9 - 1.97-18 e5xg7; 2.18xh6 h4xf6; 3.h6-d2
c3xel: 4.aixg? h&xf6; 5.03-h4 eixg3; 6.h4xf2
com ganho.

10 - 1.h6-g7 8xh6; 2.83-d4 c5xe3; 3.14xd2
hexi4; 4.16-g7 h8xf6; 5.d2-e3 f4xd2; 6.h4-g5
f6xh4; 7.12-g3 h4xf2; 8.g1xa7 c7-d6; 9.a7-bé
d8-c7: 10.b8-a7 d6-e5, @ agora astamos NO dia-
grama n® 11.

11 - 1.a7-83| c7-d6; 2.e3-h6! 85-d4; 3.h6-18
dB-e5; 4.18-g7 a5-f4; 5.g7xc3 f4-g3; 6.c3-d4
com ganho.

12 - 1.¢7-d8! b4xd2; 2.cixgl a3dxci] 3.e1-d2
c1xed: 4.d8-g5! f4xh6; 5.n2xd2 com ganho.

13 - 1.a5-b6 b4axd2; 2.b8-c7 dBxb6, 3.a7xQ5
h4axi6: 4.12-e3 d2xf4; 5.93xg7 f8xhE; e agora
astamos no diagrama n® 14.

14 - 1.g1-f211 b8-c7;-2.12-e3 h6-g5, 3.h2-g3
c7-d8; 4.e3-d4 com ganho,

15 - 1.12-831 g5-h4; (Se 1. .. a3-b2; 2.83-d4l
g5xch; 3.e7-f8 h2xf4; 4.f8xg5 hbxf4; 5.g1-12
com ganho) 2.e7-d8! h4xd4, 3.d8-f6! h6-g5; (Se
3. .. d4-e3; 4.faxd2 h6-g5; 5.f6xh4 a3-b2; 6.d2-
c3 b2xd4; 7.h4-g5 d4-c3; 8.05-c1 com ganho.)
4 faxh6 d4-83: 5.h6-g7!! a3-b2; (Se 5. ... e3-d2;
6.16-c31 d2xb4; 7.g7-h8 com ganho. Se 5. ..
e3-12;: 6.g1xe3 h2-g1; 7.g7-h8 com ganho.)
6.féxal ©3-f2; 7.q01xe3 h2-g1 ; &.a1-b2 com ga-
nho.

16 - 1.b6-c7 bB8xd6; 2.b4-c5 déxb4; 2.a5xe5
t4xd6’ 4.h2xl4 de6-e5; (Se 4. ... h6-g5; 5.f4xhé
d6-e5; 6.h6-g7 e5-f4; 7.g7-h8!l f4-e3; 8.h8-d4
e3xcH: 9.b2-¢3 com ganho.) 5.f4xd6 h6-g5;
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6.d6-c? @g5-f4; 7.¢c7-bs
s 7.C7- f4.63; 8.b8- -d2;
9.b21-703 d2xb4; 10.a7-d4 com ganhg e
- 1.91-12 c7xeb5; 2.§2 |
oy , 2.42-g3 h2xt4; 3.e
g;:ﬁ; ;.Z;xas d:s;g;as.dz-es faxdz; 6.c?::;
. F.e3- XDG| 8.14-g5! bB-a5; 9.b4g-
gheeg?"r‘nos A POSiCao do ganho de A, Pell, cor?tso:
i 08§ no diagrama n® 8 do capitulo “O fi
@ partida", g
18 - 1 b4-c5 déxd2: 2.c1
‘ » 2.C1xXg5 a3xct; 3.a1-
:;::2 ;.gs-fe €7x95; 5 hBxd6 aldxe7: e-ram-lgjg
19. ;h:.’f;g:aal hdxf2; 8.g1xa? com ganho
- 1.¢5-83 as - - L 3.
o G Xc3d; 2.e3-¢c1 b2-a1; 3.c1-b2
20 - 1. b4.-a5 e5xcd: 2.7
. : 2.12xb2 @a3dxc1; 3.al-
::81xxhc16§. ;:fnggl ;gxh72; 5.b6-c7 d8xbé:; 6.88513(35
y 7. -a7; 8.d8-a6 hs-g5:
g5-h4: 10.d2-e1 a7-bs. FdE
0 a7-b6; 11.e1-f2 b6-a5: 12.12-81
21 - 1.a3-b4 c5xc1: 2
; y 2,C3-b4 abSxe5; 3.d2-
:::g;: ;212:51? %S:tg]g 5.g1-h2! héxf4; 6.f2-e%?
i oy » 8.h2xf4! cixg5; 9.h4axds
daxgg'.:.ag?s.hs d4xb2; 2.n6-g7 18xh6: 3.b6-c7
h6xf4"7 87XC5  dBxb4; 5.f4xf8 h2xi4: 6 fBxgs
23. @1-f2 b8-c7; 8.12-63 com ganh'o. .
- 1.5-d6 c7xe5; 2.faxde h2xf4; 3.h6-g7

f8xh6; 4.d6xf8 b :
e 4xdB; 5.18xg5 h6xf4; 6.g1-12

24 - 1.€3-0d4 e5xe1:
B i 2.b6-c7 d8xbs6: 3.
h6xf8, 4.93-h4 81xg3,; 5 h2xhé b8-c7; 6.:?3;

o7-d8B; 7.g5- .
Mdtpz_,,\gs f6 d6-c5; 8.16-e711 18xd6; 9.h6-g7

"__.'-.,c.omo no final de A. Chochin.
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