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OBJETIVO

Este trabalho foi pesquisado com o intuite de chegar ao co-
nkecimento do damista médio, para quande, em confronto com
um damisia de aito nivel, poder atingir um resultado positive,
que seria a igualdade do jogo.

Estou certo de que as arientagdes referentes as variagoes apre-
senfaday de ambas as partes serdo de grande valor para o joga-
dor mddio.

Ensinando, incentivando ¢ praticande o aperfeigoamento de
cada posigdo apresentada,

Com is50, mutto serd gartho na evelugao damistica no Brasil,

O Autor



RESUMO DAS REGRAS OFICIAILS
DO _JOGO DE DAMAS

. A grande diagonal escura do tabuleiro fica 4 esquerda do jogador,

. 0 lange inicial ¢ sempre das brancas;

Il

3 . A pedra anda sO para a frente, uma casa de cada vez;

4 . A pedratoma dama e a dama toma pedra;

5 . A pedra e a dama tanto tomam para frente como para ras;
f

. Dama e pedra t8m o mesmo valor para tomar como para
serem tomadas;

7 . A tomada & obrigatdria; niio existe “sopro”;
% . Pega tocada & pega jogada. E obrigado jogar a pega tocada;
9 . A dama anda para a frente e para s, quantas casas quiscr;

1. Se no mesmo lance se apresentar mais de um modo de tomar,
é obrigatdrio tomar 0 maior nimero de pegas (ler da maiona);

11. Na execucio de uma tomada, & permitido passar mais de uma
yver peln mesma casa vazia, mas nio € permitido tomar a mesma
[ DUt Ve,

12. Durante uma tomada, a pedra que apepas passe pela casa de
coroagio, ndo serd promovida a dama;

13, As pecas tomadas nfiio podem ser retiradas do tabuleiro antes
cle completar o lance;

14, Ganha a partida o jogador que tomar todas as pegas do adver-
sario ou deixd-las sem movimento possivel,



DAFPARTIDA EMPATADA
A partida rerming empatada quando:
a} 08 parceiros concordam com o empate;
b) uma mesma posicio se reproduzir pela terceira vez consecutiva:
) ocorrerem vinte lances sucessivos de damas, sem tomadafs)
ou movimento de pedra



REGRAS DO NOTAVEL DAMISTA

1® - Manter a disciplina em gqualquer situagio
emergencial.

2° . Respeitar sempre seu adversdrio, seja ele quem for.

1° . §eguir rigorosamente o regulamento do jogo.

4° - Preservar o dominio proprio,

5¢ - Ter tranquilidade em Lodos 0s momMentos.

#° - Refletir bem antes de cada lance de jogo.

7° - Fazer uso do hom-senso sempre,

& - Nunca procurar justificar uma derrota ou empate.

¢° - Cumprimentar respitosamente o seu adversério
antes ¢ apds o Jogo.

10° - Parabenizar, com respeito, o vitorioso.

11* - Acatar v resultado, seja cle qual for.

12° - Nao dialogar com o seu adversdrio durante a par-
tida, como também ndo conversar com quem esliver ao
redor do jogo. O motive disto: é que qualquer palavra

poderd desconcentrar o seu adversdrio quando cste esti-
ver pensando.

13° - Em caso de emergéncia, vocé poderd falar com

o seu adversirio, de preferéncia, depois do lance dele,
f



mas se voce nao puder esperar que ele dé o lance, procu-
re o juiz e dé a sua explicagio.

14° - E inadmissivel ficar batendo com as pecas ao
redor do tabuleiro, muito menos chacoalhar com elas nas
mios, pois o barulho poderd desconcentrar o seu adver-
sdrio quando ele estiver raciocinando.

15" - Se vocé € fumante, evite fumar durante o jogo,
porque o seu adversdrio pode ser alérgico a fumaca e
isto, poderd atrapalhar na concentragio dele,



OUTROS TITULOS CONQUISTADOS
POR GENALDO GONZAGA DA SILVA

Com contrato de trabalho a nivel de esporte:
. 1982, fol medalha de ouro nos jogos abertos do interior do
Estado de S&o Paulo, defendendo a cidade de Americana
{prefeitura},

- 14992 a 1996, fo oito vezes medalha de ouro nos jogod reglonais
& abertos do interior do Estado de Sdo Paulo, defendendo a
cidade de Goarulhos (prefeitaral;

_ 1997 3 1999, foi duas vezes medalha de prata nos jogos regionais,
defendendo 1 cidade de Americana (prefeitura).

_ 2000, foi medslha de owro nos jogos regionais, defendendo a
cidade de Séin Carlos (prefeitura),

- Em julho deste ano, foi medalha de ouro nos jogos regioniis,
defendendo a cidade de S80 José dos Campos (prefeitural.

Tenente José Pereira Bomfin
{ Analista de Fogo de Dumas)



No aparentements modesto jogo de Damas, revigoro os valores
de meu intelecto, instrumento através do qual vou espanando as

nuvens escuras da ignoriineia.

Mdrio Alves
Damista do Rio de Janeiro
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SINAIS
Os sinais que qualificam os resultados nesta obra 3o esles
= - Indica que 0 lance garants o empate oo gue o momento do jogo
& de igualdade
7 - Informa que o lance ¢ fraco ou que a pesigio estd inferior.
77 - Significa que o jogo estd perdido.
' - Afirma que o lance & bom ou que a situagio do jogo estamelhor.
1| - Exemplifica que o lance ganha ou que a sifuagio do jogo
& vencedora.



} “ABERTURA ALMA RECUSADA”

UMA NOVA PESQUISA FEITA PELAS BRANCAS
{ NO SEU SEXTO LANCE )

BRANCAS PRETAS
1-C3-D4  D6-C5
1-B2-C3  F6-GS
3-C3-B4 B6-AS
d-BdxDe CTxC3
5-MxB4 ASxC3

Com estes lances iniciais
chegamos a posi¢io vista,

Diagrama n® |

Leitor, no formate acima, o
lance mais rradicional das
brancay é:

6. Cl-B2= AT-B6

T.B2xD4 B6-AS=

Diagrama n° 2

Com esse iltimo lance das
pretas, fica caracterizada a po-
5igA0 mais conbecida da “Aber
tnra Alma". Agors, uma per-
Eunia para o5 jogadoras menos
informados: Viocgs sabiam que.
hif mais de 100 anos em alguns
paises do muondo, & partir do
diagrama n* 2, ji existia al-
gomas lilerafuras que demons-
travam claramente uma boa
porcentagem da teoria situada
dos nosiad regras, benefician
do-ambas as cores day pegas.

Onde essas, em seu desen-
rolar dos lances, deparavam
com jogodas magnificas, como
por exemplo: sacrificio de pega



noe meio do jogo, jopadas
cinnbinativas, marcaghes cerma-
das no centro do tabuleiro, o
Cerco do Centro, Blogueio de
Posictes, Finais Clissicos, eic.
Vocds sabiam também que, a
maioria dos Darnisias de reno-
mes e aqueles candidatos a re-
nennes, possivelmente jd tive-
ram o ainela tem alguma des-
sa literatura antiga 7

Pois, foi assim que, através de
leorias esirangeiras ligadas as
nossas brasileiras e ans nogsos
Jogos priticos do diaa dia, os nos
s conhecimentos avancaram e,
em virtode desses Tatos, ficamos
miais leoncos nest aberturs,

Prezada, certa vez no ano de
1988, analisando a referida
Abertura Alma, cheguei a con-
clusfio que no wexto da abertura,
apds o diagrama n" 1, & seguir
erd possivel também as brancas
ho scu 6" lance fazerem uma
inovagio que raramente foi em-
pregada nos jogos oficiais reali-
zados no Brasil, Ressalto ainda
que, nas hieratura damisticas
brasileiras, nads encontrei se-
melhante 4 este mey trabalho.
Acreditd que os grandes damistas
deixaram de lado esta opgiio das
brancas talvez por interpretarcin
LU it posigies que vao surgin-
do sio sempre superiores para

as pretas. Mas conforme os
Meus COmentirios que se se-
guem, eu demonstro um jogo
equilibrado e, com 50, a no-
vagio das brancas no seu sexto
lance pode ser aplicada. Veja-
mos a jogada esperada,

Exemplo:

b, E3 - Fi=

Com esie lance dag brancas,
as pretas foram surpreendidas
Jusiamente por elas encontra-
FEM-3¢ nunt terreno desconhe-
cido. Tendo em vista gue,
doravanie, ox seus planos teg-
ricas ¢ antigas nio reaparece-
rao mais. Entd@o, devido q ex-
fex faios, o condutor das pre-
tas terd de criar novas jogadas
&, oo isto, o damista médio
(prdfico) condutor das brancay
terd mais chances para chegar
do empate, que serd um bom
resuwltado, Jd para o seuw adver-
sdirio, seria wma meia zebra.




Agora sim, com esta posicio
acima, formada, fica caracteri-
zada a “Abertura Alma Recu-
sada”,

& L GSxE}

T.F2xB2= .,

Diagrama n® 4
Obs.: Nesta altura do jogo,
as pretas tem para o seu 7° lan
€8 QUALTO vanantes intercssan-

tes a saber,

Exemplo:

PRIMEIRA VARIANTE
[ H6 -G5S =
SEGUNDA VARIANTE
7 S G7-F6=
TERCEIRA VARIANTE
;. E7-Di =
QUAKTA VARIANTE
ecsis AT-Bbf=

VAmos ver o primeira vari-
ante;

Diagrama n® 5
8 .B2-C3 G7-Fo
9 .Al-B2 F6-E5
10.E1-D2 G5-F4
1ILA3Z-BR4 AT7-B&
12.D2-E} F4xD2
13.C1 - E3

Diagrama n® 6

ABOIE 52 a5 pretas jogarem:
I3 H8-G7 fraco.
As brancas respondem:



14. E3 - Ddbom &7 - Fo

15.D4-C5 BoxIH
16.G3-F4 E5xG3
17.C3xG7 FixHo6
18. H2 x F4

Um pouco melhor para as
brancas, mas wm cmpates,

Diggrama n® 7

Voltamos a0 lance - 13 - das
pretas paca ver outro possivel
ramal,

Exemplo: se as prefas nves-
sam jogado assim;

5 S D8 - CT!
A brancas nio podem jogar,
H.E3- 177 BR- AT
15 D4 x D8 B6-AS
16, D8 x B6 AT Cldane

Corn ganho par as pretas.

Ol : Noiltimo lance - 14 -
dits brancas, a melhor resposta
RS RILE

16

14. B4 - AS= com o jogo
equilibrado.

Voltamos ao dltimo lance -
13 - das pretas para ter ouira
dica. '

Exemplo: se as pretas resol-
vEssem jogar.

As brancas niio devem res-
ponder com 14. B2 - A37 Por-
que as pretas respandem:

4. ... B6-AS!

E de agoraem dianie, as pre-
las jogam sempre SUpErorcs
com algumas ameagas de
ganhoy.

Otbs.: A melhor continuagio
pars as hrancas, no seu dlamo
lamee - 14 -, & desenvolver assim:

14.B4-A5 B6-C5

15.G3-F4 ESxG3
16.H2-F4 C5-B4



17.E3-Dd4 B4x

18.D4-C5 D6x B4

19.A5xEl com_jogo
igual. ™

Voltamos ao Gltimo lance -
13 - das pretas para ler uma
outra orientagio.

Uma das boas continuagies
para as pretas seria jogar desta
EAneir:

13

B6 - A5 !

Diagrama n™ 9

Agora niio & recomendivel
as brancas jogar 14. BZ-A3

Fraco H8 - G7 Forle.

Obs,: O melhor para as bran-
cas no seu lance - 14 - sena jo-
aar asiim:

].d.. E3¥- I}4= BE i l:?:

15.D4xFé E7TxGS

16.B4-C5 C7-D6
17.C5x E7 FBxD6
18.C3-D4 D6-C5

19.D4xB6 ASxCT
20.B2-C3 HE-G7
21.Cr-D4: e

Continuando a pesquisa,
agora, Se 45 prefas jJogarem.

¢ G7-Hi!
As brancas empatam jogando;
22. G1-FL

Teualmenie s¢ as pretas pre-
fenrem jogar:

) - G5-H4

As bruncas respondem;

22. D4 - C5 com empale.

Também s¢ as pretas resol-
Verein jogar:

21, C7 - B6

As brancas respondemn:

22. G1 - F2 com empate.

Igualmente se as pretas
oplarem jogar



al. ... DE - EY

As braneas jogam!

12. 1 - F2 com empate,

Alnda s a8 prefas oplarem
JORRL:

¢ 4 G7-Fé

As brancas respondem:

22. D4 - C5 com empate.

Do mesmo modo se as pre-
tas resolveram jogar:

2. .. C7-D6

Af brancas jogam:
11.D4-E5 D6xF4
23.GA3xE5 D3-(C7
24.G1-F2 com empate.

Ohbs.: Para o leitor ndo ficar
coptuse com o8 comentirios
que ji Foram vistos, voltames ao
wnicio da abertura para obler
uma melhor ilustragao,

Exemplo:

BRANCAS - PRETAS
1.C&-D4 D6-C5

2.B2-C3 F6-G5

3.C3-B4 B6-AS

4. B4xD6 CTxC3
S.DZxB4  ASxC3
6.F3-F4

14

[ GSx E3
T.F2x B2 -
Diagrama n® 12

o T

y e :7 - Fh

Diagrama n® 13




8§.B2-C3 H6-¢5
9 .A1-B2 HS-G7
10.C3-D4  A7-Bbigual
11.A3-B4 E7-D6
12.D4-E5  D6x F4
13.G3xES FoxD4

14.B4-C5  Comjogoigual:

Também se as pretas ao in-

viés de terem jogado:

lﬂq [ ET - Dﬁ -
Resolvessem jogar:
10. ... G5-H4=

As brancas responderiam.
1. G3-F4l 7 -Hé

Voltamos ao dlumo lance -
10} - das pretas para ver guiro
rimal §¢ as pretas optassem por
jogar.

I“i sad E? - I:HS =

As hrancas responderiam
As51M

12.H2-G3 H4xF2
1. GIxE3 E7-D6
14. B2 - C3 com jogoigual

Diagrama n" 15

11.A3-B4 D6-E3
12.B2-C3 A7-B6
13.C1-B2 G7-H6
14.B2-A3 B6-C5
15.B4x F4 GS5xCS
16. E1 - F2

Com empate normal.

Ohs.: Neste dltimo comenti-
rio, guando as prelas jogaran,

Diagrama n® 14

10, . G5-Hd=

Se as braneas quisessem, a0
inveés de terem jogado,

11. G3 - F4 que fpi
bom, as brancas também
poderiam Seguir oulro rs-
mal, jogando assim:

I



11.A3-B4 HdxF2
1.G1xE3} E7-Da
1 B4-C5 DexB4
14.BZ-A3 B4-C3

15.D4 x B2 comjogoigual.
Diagrama n* 16

Obs.: Para niio confundir o
leitor com oz comentfirios que
Ja loram demonsirados, valts-
miis ao inicio da ABERTURA.

Exernplo:

1.C3-D4 D6-Cs
2.B2-C3 Fo-G5
3.C3.B4 B&6-AS
4.B4xD6 C7xC3
S:DIxB4 ASx(C)
6.E3-F4 Gs5xE3
7.F2x B2

20

Veremos a tercairs variante:
Y ET - DG

Diagrama n® 18

5 .B2-C3
9 .Al-B2
1. C3-Da2
11. A3 -B4 wa

Agora, e as pretas jogarem:
7 S H6 - G5

As brancas respondem

12. D4 - ES =, Dando por
transposigin de lances a mesma




posigan, com a mesma idéia de
trogcas de pecas, conforme j4oi
demonstrado no desenvolvi-
menis da segunda variange das
préetas com:

Pk 7 - Fé.

Também, se as pretas oplas-
SEIm pOr jogar;

| D6 - E5

As brantas responderiam:

12.B2-C3 H6-GS5

13.E1-D2 (G5-Fd4
14.D2-E} F4xD2
15. Clx E3?

Diagrama n® 19

Obs.: Se as pretas, agora no
geu lance - 15 -, tentarem armar

um golpe jogando qualquer um
desses lances i seguir:

15 s Bfi- AS fraco
o
15. ... B8- A7 [raco

21

ol

15 BE - C7 fraco
ol

15 . D8 - C7 fraco
ou

15. ... D3 - E7 fraco
(it}

15. ... G7 -H6 fraco

Todos esses - 6 - lances das
pretas acima <40 ruing, mas te-
nha cwdado para qualquer um
desses lances. Caso aconteca, s
brancas niio podem jogar: 16. 34
= C5 que perdem o jogo mim ming
golpe como as pretas queriam.

Ohbs.: A melhor resposta das
brances para qualguer um desses,

=6 - lances das pretas no -1 5
- ji mencionados.

Caso aconteca, as hrancas

devem responder fortemente
com: 16, G3-F4!

Ficando superiores
posicionalmente,

Voltamos ap dltime lance -
15 - das brancas, quando foi
Jogado 15, C] x E3!

Obs. A melhor resposta das
pretas contra o lance - 13 - das
brancas € esiea seguir:

| - F&-E7 =

Encontrando o cquilibrio do



Jogo com mais alivio,

Paravma melhor memonizagio,

viliamos a0 inicio da abertirs.
Exemplo:
BRANCAS - PRETASN

1.C3-D4 D6e-C5
2.B2-LC3 Fi - G5
3.C3-B4 Bt - A5
4.B4xD6 C7xC3
S.DIxB4 ASx(3
6.E3-F4 GS5xE3
7.F1x Rl=

Disgrama n* 20

Vejamos a quarta variante:

Tl L0 AT - Eﬁ
Diagrama n* 21

22

8 .B2-C3 E7-D%
9 .AL-B2 G7-Fb
10, C3-D4 H6 -GS
11.F1-D2! .
Agara, S as prelas jogaren:
Il ... (5 - H=
As brancas empatam imedi-
atamente.
Diagraman® 22

1214 - E5= D6xF4

13.G3xG7 HExFé
14.B2-C3 Fa-E5
15.D2-E3 ES5-F4
16, E3x G5 H4xFé
17.C3-D4 DE-E7
18.C1-D2 E7-D6
19. Gl - F2 com einpate
normal

Voltamos oo dltimo [ance - 11
- tlus pretas para ver umia oulra
varianie goe poderiz aconiecer,



Exemplo: Invés das pretas Também se as pretas ao in-

terem jogado. vés de terem jogado:
) PGS G5 - He= v, S G7-H67
Se resolvesserm jogar: E resolvessem jogar:
L. ... H8 - G7 1 H4-G3=

i o
DJ:IDE"HII'I:] n® 23 Di:g:mma e 5

12.B2-C3 G5-H4

13.G3-F80 ... As brancas responderiam:
Agord, se as pretas jogarem: 14.F4 - E5! D6 x F4
13, ... G7 - H6 fru- 15.D2-E3 F4xh4

o, i5 brancas responderiam:

14. C3 - B4, ficando bem e g
posicionadas no centro do Diagrama n* 26
tabuleire.

16. A3xAT7 com empate.

Dizgrama n® 24

Também se ag preras ano in-
ves de terem jogado:




1 - H4 - G3=
E oplassem por jogar
13. .., DE§-Cl=

Diagrama n" 27

B &
As brancas empatam imedi-
atamente jogando assim:
14. 14 - C5! B6ox B2
15.D2-C3 BixIMd
6. H2-G3 H4xF2

17.G1xGS  C7-B6

Com einpate normal,
Diagrama n® 28

Tambeém se 15 pretas ao in-
vits de terem jogado:

13 D8 -C7=

24

E resolvessem jogar:
1 D8 -E7=

Diagrama n® 29

As brancas responderiam
assim
14, D2-E3 G7-H6=
Liiagrama n® 30

15.03-B4 D6-L5=

6. B4xDs E7x C5

17.C1-D2 BS-A7

18. 1 - F2 com o meie do
jeEo 1zual,



Dhagrama n® 31

Leitor, veltamos ao tltime
lance - 15 - das pretas.

Exernpla; lnvds dax pretas
tevein jogadp:

i | RS D6 - C8=
resolvessem jogar;
15- sa8 Hﬁ o GS!

Teremos este desenvolvi-
TRt

16. FA4x H6 D6 - ES
17.B4-C5  EsSx(3
I8. USx AT C3-B2=
19. A3 -B4! B2-Al

20. B4 - A5 com empate.

Diagrama n® 32

25

Obs.: No comentirio anteri-
or, no dltimo lance - 18 - das
pretas, que foi:

Iﬂr e C—] - H‘1'=

Se as pretas resolvessem jo-
Ear outro lance.

Exemplo:

18. ... Cl-D2=
Teremas esie sepuimento:
19.E3-D4d D2-E1
20.G1-F2 ElxG3
21.HIxF4 F6-GS5
22.D4-E5 GsSxE3
23.E5-F6 E7xG5
4. HoxD2 H4-G3
25.D02-E} G3-112

26. K3 - IM! com ficil vi-
sho de empate.

Diagrama n 33

Veltaimos ao alilme lance -



14 - das pretas para ouire
exemplo, e inveds dax prefas
ferem fopado;

14. ... G7 - H=
Se as pretas resol vessem jogar:
14.... BS - AT=

As brancas responderiam;
15.Cl1 - B2!

Disgrama n® 34

Em virtude das brancas es-
wrem bem posiocionadas em-
patam normalmente,

Voltmmos ao altimo lance -
14 - das pretas ao invés das pre-
tas tzrem jogado:

14, .~ B8 - A7=
Se as pretas resolvessem jogar
4. .. B6-A5=

As brancas respunderiam;
15.C1-D2=

26

Diagrama n® 35

Acimaas brancas estho mais
centralizadas, com boas chances
para um possivel resultado
positivo,

Vollumes ao (kimo lance -
14 - das pretus. Exemplo; ao
invés das pretss terem jogado:;

14, ... Bé - AS=

Se resolvessem jogar:

14. ... - C5

Dmgmnsl n® 36

15.G1-F2 BE-A7
16.C1-B2 B6-AS
17.T4dx R6 ATxC5
IR.C3I-I4 E7-Dd



9.4 xB6  ASxCT
Diagrama n® 17

Com empate normal,

Para o Leitor memorizar
mellior o nove plano de jogo,
valtarel o reperir ey trés diagra-
IHES Com as posicdys desefaday,

BRANCAS - PRETAS

1.C3-D4 D6-Cs
2.B2-C3} F6-G5
3.C3-B4 B6-AS
4.B4xD6 CTx(C3
5.D02xB4  ASx(C3

Diagrama n® 38

&E&'F4= e

Diagrama n™ 39

Agora. com este dltimo lan
ce das brascas. Formou a
“Abertura Alma Recusada®™,
lance das pretas:

P
T7.Flx B2

=5x E3

com o meio do jogo igual,

Diagrama n® 40




LEMBRANDO AO
DAMISTA MENOS
EXPERIENTE -
EXEMPLO:

Na “ABERTURA ALMA
RECUSADA™, nagquele diagra-
ma n" 3, néls-sc que 4 posicio
formada com o lance das bran-
cas 6. E3 - F4 inverteu a meda-
lhia surgindo um campo desco-
nhecido que exigird do damista
muito conhecedor nesta abertu-
ra, urn esforgo maior, ¢m virtu-
de de ter de criar novas jogadas
com resultado imprevisto, sil-
agho essa que poderd trazer re-
sultado positivo para o damista
menos conhecedor em rélacio
oo comentirio cima.

Cths. - Quere informar ao
Leitor menos informado que o
LTI €M cfiee aF prefas espera-
vant das brancas naguele rex-

o da abertura era o secunte;

6. LCf - Bl=

A ememplo disto, nacional-
mente, ki mais de 100 anos,
este lance vem sendo aplicado
nes jogos oficials e amistosos,
como também publicado, E
que. até hoje, & preferido pe-
los grandes e médios Damistas

28

tedricos do Brasil,

“ABERTURA ALMA
RECUSADA"

OUTRA NOVA PESQUISA
FEITA PELAS BRANCAS

NOSEU OITAVO LANCE.
BRANCAS - PRETAS
1.C3-D4 D6-C5
2.B2-C3 F6-G5
J.C3-B4d Bo-AS
4. BdxD6é CTxC3
3.D2x B4 ASXxC3
6.C1-D2 A7-B6
7.-D2x B4 B6-AS
Com este lances iniciais che-
BUINOS 4 posICHD vista,
Diugrams n" 4]

Prezado Leitor:
Em 1989, an analisar o refe-



rida posigio acima conclul que
era possivel desenvolver um
novo sistema de jogo i parti do
8% lance. Dai em diante, inicizi
esse tralho Inedito que por cer-
10, espend que the seja Gil.

Ressalto que, nas minhas
pesquisas sobre a Abertura
Alma, nada encontrei seme-
lhante a esse meu trabalho.

Acredito, também, que os
grandes e médios damistas do
Brusil deixaram de lado a pos-
sibilidace de se criar belas ma-
nobras a partir do lance que
mostrarel mais a frente, talver
seja pela posigio surgida com
o B lance. A primeira vista, o
referido lunce dd a entender ser
inférior para as brancas, mas,
ad meu ver, pode ser demons-
trindl quee tal comentirio é equi-
vocado. Esta idéia de inferdori-
dade, na verdade, ¢ upenas uma
faceta, pois o mencionado lan-
ce € rice em detalhes e pode
entiio ser praticado, plenamen-
te sem receio algum

Wamays ao lunce esperado;

As brancas, ao invés de jo-
garno B lance 8. B4 - C5! Que
¢ todrico e antigo, surpreendem
a5 prefas com uma fesposla
rara, invertendo o medalha jo-

24

gindo assim:

8 03 - HAY ... e com esig
MESpOsta temos agora a posigio
a seguir, que fics carsctenizada
COMmo Wi X

Diagrama n® 42

Continuando a pesquisa lan-
ce das pretas:

S AFx(C3
9. H4 x Fé -

Diagrama n® 43

» »
@%ﬁ@ﬁh

'i'h:'ii." A,

I':

P s
Agora as pretas rem duas

rmaneivas de tomar a pega no
veu 9 lamee:



Vimmew ver a priemning et
Exemplo: lance dax pretax
L E?x G5

10. E3-F4 G5xE3

11. ¥2 x B2 v
Diagrama n” 44

e

lanee days pretas
1L H6 - G5 =
12.H2-G3! G7-F6

1. E1-F2 G5-H4
Desenho n® 45

Também, invés das pretas

terem jogado:

1l. ... Hb-G5=
& Oplassem para jogar:

1L . G7-Fb=
as brancas respondersm com:
12.HI-GM F6-Es
13.E1-F2 HE-G7
14.F2-E3 G7-F6
IS.E3-D4 ESxC3
16.B2xD4 F8-E7
IT.Al1-HB2 E7-D6
18.A3-B4 HG-GS

E a5 brancas tem um meio de

jogo equilibrado.

Diagrama n® 46

I a8 brancas tem um meio de
jogo equilibrado com fhcil vi-
520 de empnate:

Volamos ao dltimo lance -
11- das pretas para dar outro
excmplo:



invés de terem jogado
G7-F6 =¢ n:mfmssem Jjomar
qualquer lunce no 11. ... as
brancas responderiam da
mesma forma anterior com 12,
T2-G3! Com um mein de jogo
niveledo para empate.

Para o leitor memorizar
melhor, voltamos ao infeio da
abertum exemplo:

BRANCAS - PRETAS
1.C3-D4 D6-C5
2.B2-C3 F6-G5
3.C3-B4 B6-AS
4.BaxbP6 C7xC3
5.D2x B4 ASx(C3
6.C1-D2 A7-Bo
7.D2xB4 B6- A3
Para o leitor ficar mais cien-
te, agora na vez das brancas jo-
garcmerm seu 8" lunce, demons-
lrarel mais uma ver no Seuu-
mento da aberura o lance que
nunca foi jogado, mas que pode
ser aplicado conforme o5 co-
mentinios que virio depois.
Exemplo: lance das braneas:

8. G3 - Hi=
Disgrama n® 47

Uma hipotese, e as ﬁu'eru
L. v

B ASx (3
% M4 x Fe

Diagrama n* 48

Lettor: Nesta altura do jogo
J8 vimos a primeira maneira
COMO 0% Pretas omaram a pega
no sen 9" lance.

CHos. vamos ver agora, a se-
gunda maneira das pretas to-
marem a peca no seu 9 lunce
exemnplo; lunce das pretas;

. T G7 x E5!
Diagranma n* 49




Leitor, esta segunda manci-
Iik Qe 55 Prefs (omarim i peca
no seu 9° lance, é a maneira que
claqui ern demte vai darmais opedes
de variantes para as pretas

Obs.: Mas as brancas #em
todas as respostas coln maior
tranquilidade para essas
opgoes das pretas: conforme
OF ooMEkirios que e segnem:

Exemplo: lance das brancas
10 E3 - D4 -
Diagrama n® 50

Obs.: Nesta altura do jogo,
s prefas tem para o seu 107 lan-
ce -8 - Jespasias convidativay
afazer Que sdoesses exemplos:

Primeira Resposia

10 .. F8-G7=
Segunds Resposta
1. ... E7-F6=

Terceira Resposic

lnv ey Es — F4 =
Quarta Resposta

1. ... E7-D6=

Ouinta Resposia

1. ... Ci-Di=
Sexia Resposta

1 .. C3-R2
Sétima Resposia

10. ... BE-A7=
Citava Resposia

. ... BRE-C7=

Leitor: Vamaos ver como as
brancas devem se comportar
Conira essas - B - respostas das
prelas que j& foram menciona-
das antes.

Alengiol Dessas oito respos-
tas, sete delus, dagui em dian-
te, apresentam posighes com-
plexas para as brancas, mas por
tris dessas complexidades,
existem as manobras das bran-
cas que no desenrolar dos lan-
Ces, aconlecem posigbes inte-
ressanies Yue surpreendem as
pretas. E essas ndio podem evi-
tar que as hrancas venham al-
mejar um resultado positivo,
coma empates clissicos, prim-
cos, simples e tedricos:



Atencio:

Pura niio confundir o racio-
cinlo do leitor com os dizeres
Jd vistos antes, repetirel o ni-
&0 da abermara aé o [0 lance
dsis brancas que ji for demons-
tracdo anles

Exemplo:

BRANCAS - PRETAS
1.C3-D4 D6-C5

2.B2-C3 F6-0G5

3.C3-B4 B6-AS

4 .B4xDe CTx(C3
S.D2xB4 ASXC3
6 .C1-D2 AT-0H6

7.D2xB4 B6-AS

8§ .G3-H4 ASx(C3
9 .H4xF6 GTxES
10, E3 - 4

Dingrama n* 51

Leitares: Vejamos i seguir,
A primeiri resposta das preas

33

no seu 10° lance

Exemplo: lance das pretas.
].“1 e -F'E ™ GT Igﬂﬂl

Diagrama n"32

1. D4 x B2 H6 -G5S
12. B2 - 3 -

Diagroma n® 533

Agora, Se as prefas jogarem:

YL . HBE - A7 on

| v T BE-CT7?

Ambos o0s lances sdo
perdedores, devido as respostas

das brancas que ganham em



golpe jd conhecido, com:
13.C3 - D4t

L aitores: voltamos ao lance
12. ... das prewas para ver uma

Oury Opgao que pode ser nomnal.
Excmplo:
12. . G5 -F4 igual
13.A3-B4 ET-D6
14. A1-B2  G7-Hoigual
15.B2-A3 D8-C7
16.E1-D2 BRBE-AT
17.84-0C5 Dex B4
18, C3x AS

Diagrama n" 54

Com & posigiio de empate
newmal,

Também se as pretas invés
de terem jogado:

4. .. G7 - Hé igual
E optassem para jogar:

34

14, ... D§ - €7 igual
As brancos respondeniam corm;
15. B2 - A3 bom G7 - Hé
16. E1 - D2 bom C7 - B6
17. B4 - A5 bom Dé - C5
18. A5 x C7 bom BS x D
19, F2 - G3 bom HS - 7
20. G1-F2 C5-4

Dingrama n® 53

21.DZ-E3 F4xB4

22. A3xE} com empate
normal.

Voltamos ao pendlumo lan-
ce 16, .. das pretas guando es-
548 jogaram 16. ... BS - AT,

Uma hipdtese: se a5 prelss
inves de terem jogado g

16, ... HE - A7=
Se aptassem por jogar:
16. ... C7 - Bo=

Af hrancas responderiam:
17.B4 - A5! D6-0C5
18. A5x C7T B8xD6



19. F2 x G HE-G7

200,G1-F2 (C5-D4

21.D2-E3  FAxbBd

22.A3xE3

Curinsidade: nesta alwra do
jogo, deu por transposigio de
lanees 4 mesma posigao com o
Mesma empite (i visto antes

Para o leitor memorizar

melhor ¢ jogo, voltamos a0
infcio da abertura.

Exemple:

BRANCAS - PRETAS
1.C3-D4 D6-CS
2.B2-C3 F6-G5
3.C3-B4 HB6-AS
4 .B4xDs CTxC3
5.D2xB4 ASxC3
f .C1-D2! A7-B6
7.D2xB4 B6-AS
8 .G3-H4 ASxC3
9  H4xF&6 G7xES!
10, E3 = D

Diagrama n" 36

Letores: vamos ver agora a
sepunda resposta das pretas no
geu 10° lance.

Exemplo; lance das pretas.
ln. sa E'T -Fb=

11. D4 x B2 FR-E7=
12.B2-C3 F6-0GS
13.C3-B4 D8-C7
14.B4-C5 BE-A7
15.A3-B4

Diagrama n" 38



Azora, as pretas nio padem
jogar 185, ... C7 - B6. Perdem
devido a resposta com:

16. H2 - G3 bom B6 x D4

17. G2 -F4 GSxE3

18. B4 - C5 com ganho
para as brancas:

O'bs.: o melhor para as pre-
tas no seu lance - 15, agui acl-
L, Sl

L H3-GT=

Yoltamos ao dlume lance -
11, diss pretas.

Exemplo: invés das pretas
terem jogado 11. ... F8-E7=

se optassem por jogar 11. ... ES
- Fd=, a5 bruncas respondenam:

12.F2-E3 F4xID2
1L.E1x (3 -

Diagrams n" 59

Agora, qualguer lance das
pretas, no - 13, As brancas rés-
pondem com:

36

14. H2 - G3 ¢ conseguem
igualar o jogo,

Voltumos ao altime lance -
11, das pretas,

Exemplo: invés das pretas
terem jogado 11, ... E5- Fd=,
se opiassem por jogar - 11, ..
F6 - (35=, as brancas respon-
denamcom 12.A3-B4 DH-
C7; 13, B4 - CSe temos um meio
de jogo com empate normal,

Observe o formate da
posicio b seguir que demons-
tra, claramente, um meio de
jogo equilibrado.

Dhagrama n® 60

voltamos ao inicin da Abertura.,
Exemplo:

BRANCAS -FRETAS
1.C3-D4 D6-C5
2,B2-C3 F6-G5
3.0C3-B4 B6o-AS

www.damasciencias.com.br



4 .BaxD6 C7xC3
5.D2xB4 ASxC3H
6 .C1-D2 A7-H6
7.D2xB4 B6-AS

£ .G3-H4= ASxC3
9 H4xFo GTxES
0. F3-Dd4 i

Diagrama n® &1

Leitor, vamos ver agora, a
lerceira respipsta das pretas no
seu 107 lance.

Exemplo;
14. ... F5-F4
Diagrama n® 62

1.d4x B2 E7-D6
12. B2-C} D6-ES

37

13.C3-B4 DS-C7
14. A1-B2 F3:El=
15.B2-C3 E7-Dé

Diagraman® 63

Agora, aguiacima, as brancas
nio podem fazer o mini-golpe
com 16. F2 - E3?2, devido o
contra mini-golpe que ganhard
as pretas.

Continvando a pesquisa lan-
ce das brancas:

6. E1-D2 C7-B6

17. B4 - AS! Agora, se as
pretas jogarem:

17. v B6 - C5 77

Diagrama n® 64

A o R0 A
- 0 =

e e S st :'

TR,




18. A5-B6l! C5x A7
19.D2-E3 F4x B4

20L A3 x E7. Com ganho das
brancas,
Voltamos ao dltima lance 17,
- das pretas para ver melhor
continuaghio.

Exemplo:

17. D6 - C5=
1. ASxC7 BAx D6
19.F2-G3 H8-GT7
20.G1-F2 (C5-D4
21.D2-E3 F4xBd
2L.A3xE3 HG6-GS

23, 3 - H4. Com empate,

Voltamos aodltime lance 14.

. das prems. Ao inves de te-
T'::FHJL?E.EE'-"IJ' 14. ... F8-ET=se
optassem por jogar 14, .. C7-B6.
Este & um lance menos ofensivo,
devido a resposia com:

15. B2 - C3, mas tem empate.

Dhipgrama n® 63

Ll

Para o leitor nia ficar
confuso com of comentirios

14 vistos, voltamos ao infcio
da Abertura.

Exempli:
BRANCAS - PRETAS
A3-D4 De-C5
B2-C3 F6-G5
CA-B4 B6-AS
BaxDe CTxC3
-N2xB4 ASxC3
C1-D2 AT-B6
.DZxB4 B6-AS
G3-Hid= A5xC3
.H4xF6 GT7xES=
10. E3 - Dd=

Woon sl @ o 4 W e

Leitor, vamos ver agora, a
guarta resposta dag pretas no
seu 107 lance.

Exemplo:
1. ... E7 -6



Diagrami n® 67

1I.D4xB2 DE-Cl=
Diagrama n® 68

Uma hipdlese: se as pretas ao
invés de terem jogado:

11 . I}E = m =E
optassem por jogar;

1l. .. H6-G5=as
brancas responderiam:

1.F2-E3 Db -C5

1. H2-G3 HR-G7

3

Diagrama n® 69

14.A3-B4 C5xC1

15.G3-H4 CI1XF4

16. H4 x H8. Com empate.

Também, s¢ as pretas ao in-
vés de terem jogado:

P HE - G5= .2
optassem por jogar 11, ... I -
CS=

As brancas responderiam
assim:

12.E1-D2

Diagrama n" 70




Agoara, as pretas nio podem
jogar:

1 HE - G 7?
lenalmente,

12 v D8 - ET2?
devido an golpe com

13. A3 - B4ll

Que ganha.

Se ax pretas prefenssem joean
LY. ... H6 - G5

F aconselhdvel as brancas
reduzirem as pegas jogando:

13. A3- B4

com empate normal.

Tambeém, ¢ a5 prelas o=

gassem qualguer um desses
lances A seguin

i . F8-G7 ou
e HEU F8 - E7 ou
12555 D8 - T on
| 7 BE - C7 ou
k2. ... B8 - A7

As brancas responderiam
para qualyuer um desses lances
acima com:

13. H2 - G3! Formando pe-
quenas idélas combinativas e,
an mesmo tempeo, garantindo
um meio de jogo igual.

Atengio: para nio embara-

4i

gar a mente dos leitores com
0% comentirios Ji vistos,
reiniciarel a Abertura para de-
mOnSirar oUlres exemplos.

BRANCAS - ERETAS

1.3-Dd4 Da-C5
2.B2-C3 Fo-GS
3.C3-B4 B6-AS
4 . MdxDié C7x0C3
5.D2xB4 ASx(3
6.C1-D2 A7-B6
7.D2xB4 B6-AS
8.G3-H4 ASx(CA
9 HixF6 GTxES
M. E3-D4  E7-Dé
1L.D4xB2 DB-CT=
12 HE-G3Y HE.GT

[Mhagrama n® 71

%

13.A3-B4! C7-Bs!
14.B2-AY G7-Fa
15.A1-B2 B6&.C5
16. B2-C3  Hb6 -GS



L7.F1-E3} G5-H4
18. E1-F2! F8-GT!
Diagraman®™ 72

S A% pretos tivessem jogado.

18. ... 8- E7=
As brancas respondenanm:

19. E3 - F4= B&-0C7

20 =1 - H2 com empale
normil. Voltamos ag meio do
jogo para dar continuidade
exemplo lance das brancas:

19 E3-I4 C5xE3

200F2xId4 H4xF2

2. G1xE3  G7 - Hb=

Diagrama n® 73

12.B4-A5= Hb -GS
23.C3-B4= E5x(C3
4.B4xD2  F6-ES
25.A5-B6 BS- A7

Driagrama n® 74

26.D2-C3 ATxCS
27.Aa3-B4  C5xAl
Diagraman®” 75

M. E3-D4 ES-F4
29.1I4 - ES
empate normal.



Voltamos ao tlumo lance - 22,
das brancas para um exemplo:

Ap invés das brancas lerem
Jogade:

21, B4 - A5 se resolvessem
jogar

22.D4 - C5? Hé - G5!

23.C5xET FoxD8!

E us pretas astio melhores.

Dhagrama n" 77

Valtames ag pendliime lan-
ce - 23 - das brancas para uma

outra orientagio.

Ao invés das brancas terem
Jogacds:

23, C3-Bd= scoresblves-
SEm jogar:

23.A3-B4?? BS- ATl

Com ganho das pretas.

Diagrama n® V&

Cibs.; parn niao embaragar o
raciocinio do leitor, voltamos
a0 infcio da Aberiur.

Exempio:
BRANCAS - PRETAS
1.03-D4 D6-C5
2.B2-C3 F6-G5
3.0C3-B4 Bo6-AS
4 .BéxD6 CTxC3
S.D2xB4 ASx(C3
6 .Cl-D2 AT-B6
7 .D2ZxB4 B6-AS
8.G3-H4 ASx(C3



9 . HixF6 G7xES

. E3- 14 -

Diagrama n® 79

Versinos asoea, aquinta respes-
ta clas pretas no sew 107 lance.

Exemplo:
10..... Ci.-D2

Diagrama n® 80

I.IMxFs EIxGS

1L.EIx(C3 GS-F4!
Oles; se a5 prodes, ao inves de
terem jogado:

12 . G5-Fdl e

43

optassem por jogar qualquerou-
b lance, seria wm pouco crra-
do, porque as brancas responde-
rianm:

13. H2 - G3! Ficando um
pouco superior na posigia.
Continuando a pesquisa. Lan-
ce das brancas:

13.A1-B2 D8-C7

(Hss.: se as pretas so invés de
terem jogado:

13 ... DB-C7=oplassem
por jogar 13. ... H8 - G7=, as
brancas responderiam assim:

14.A3-B4 G7-Fa

15.F2-E3 FdxIn
16.C3xEl F6-F5
17.B2-C3

Dingrama n™ 81

Agora, qualguer lznce que as
pretas venham fazer no:

17. ... , 2% brancas respon-
dem com:



18. El - D2! E tem o jogo

mivelado,

Leitor, voltamos ao lance

13. Al - B2

13, quando ambas as partes )o-
garim assim;

D8 - 7

Agora darel continuidade a

partida.

Exemplo: Lance das brancas.

14. A3 - B4
15.F2 - E3
16. C3x El
17.B2-C3
18.C3 -1

F§ - E7
F4x D2
E7 - D6
C7 - B6
B8 - AT=

Diagrama n® 82

19. D4 - ES!
20. B4 - AS

D6 x F4
B6 -5

2L A5-Bb com empate

normal.

Oibs.: voltamos ao lasce 18,
« dil§ pretas para Yer uma ou-
tra possivel variante.
Exemplo: se as prelasao in-
vés de terem jogadoe: 18. ... BS
= A7= e optassem por jogar:
151 aaa HE'G?=U‘U
18. .. Hb - G5 =

As brancas responderiam
aAsSLM.

19.B4-A5 B6-C5
20.D4xBe B8 - A7
21.B6-C7 D6xBS
22. G1 - F2 com empate ficil.

Para melhor entendimento,
reiniciarel @ Abertura,

Exemplo:

BRANCAS -PRETAS

1.C3-D4 D6-C5
2.B2-C3 F6-0G5
3.C3-B4 B6-A5
4 .B4-D6 CTxC3
§.D2xB4 ASx (3
6 .C1-D2 AT-B6
7.D2Zx B4 B6-AS
8 .G3-H4 ASxC3



0 . HixFé6 GTxES
10, E3-D4 ..

Diagrama n® 83

Vamos ver agom, a seta res-
posta das pretas para o seu dé
cimo lance.

Exempilo:

1. ... C3.B27?

Diazrama n” 84

11. D4 x Fa!
12 AlxC3l

Agora, qualquer lance das
pretas no 12, com éxcecdn do

FTxGS
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12, ... G5 - F417, as brancas

responderio 13 H2-G3: Fi-

cando bem posicionadas.
Obs.: Retornarei ao infcio do

jogo para um melhor entendi-
mento.

Exemplo:

BRANCAS - PRETAS
1.Cl-Dd4 D6-C5
2.B2-C3 F6-0GS
3.C3-B4 RBn-AS
4 . B4xD6 CTxC3
5.D2xBd ASxC3
6 .Cl-D2 A7-Bé
T.D2xB4 B6-AS
8 .G3-H4 ASx(3
9 H4xFb6 GTxES
0. E3 -1

Diagrama n” 83

Leitor; vamos ver agord, a
sétima resposta das pretas para
o scu decimo lance.



Exemplo:
14 ... BE - AT!
Diagrama n” 86

ILI4xBE2 Hb6- G5!
12.F2.KE3= E5-.F4
13 E3-D4 HE-GT
14.B2-C3 G7-Hb6=
Agora, as baancas podem jogar:
15. 14 - 5! ou

15. K1 - F2! Porque ficarfio

bem posicionadas, mas tem
Elpale

Alencio: se as pretas tves-
sem jogada:

14, ... ™~ A7 - Bo?
ou talvez
14, ... D8 -CJ77

A3 brancas responderiam
Coimn!

15. E1-F2! Ficando muito
forte na POSICAD.

Yoltmmes aodltimo lunce 11,

das pretas para outros exem-
plos, s& as preras tivesscm

Jogado:
1. .. DE - C7T ou
L. .. E7 - D6 ou
| HS - G7
As brancas responderiam 12,
I12 - G3 mantendo o jogo igual.

Para nio confundir o
ractoclonio do Leitar, voltamos
oo inicio da Abertorm.

Exemplo:

BRANCAS -PRETAS
LC3-D4 D6-C5
.R2-C3 P&.05
LC3-B4 B6-AS
BdxD CTxC3
D2xB4 A5xCH
Cl-D2 A7-B6
D2xB4 B6-AS
8.G3-Hd= ASxC3
9 . HixFé GT7xES
10. E3 - Dd=

= @ T ds LR el e

Dingroma n® 87




Veremos agor, a oitavi res-
posta das pretas para o seu dé-
cimo lance, exemplo;

10. ... BY - CT!

Diagrama n* 88

1. D4x B2 E7-Dé=

12. B2 - C3! H6-G5
13.F2-E3 D6-C5

Agora, as brancas ndo podem
jogar:

14. H2 - G377, devido
14... E5-D4!! queganha.

0 melhor para as brancas no
lance 14., & continuar assim:;

4. E1-F2 GS5-H4
15.FE3-D4 (SxE3
16.FZxF6 F8-E7

Com o jogo igual,
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Driagrama n® 89

A,

2 i ; ::

Ery
|
Sl

Voltamos ao lance onze das
pretas para outra orientagio. Ao
ives das pretas lerem jogado:

1. ... E7 - Dé=
Se resol vessem jogar
1. ... Hb - (5=

AL brancas respondariam:
12.F21-E3! HR-G7!
13.B2-C3} GT7-He6

4. E3-14 ES5-F4

15. D4 - C5 comojogaigual

Diagrama n® 90




Também, se as pretas ao in-
vés de terem jogado:

s ¢ Hb - G5=¢
OpLassem por jogar
1l. - HE - GT=

As brancas responderiam:

122 H2-G3 G7-F6
13. F2-E3 H6-G5
14. E3-Dd4 E5x(C3
15B2xD4  E7-Db=
1. D4-C5 DoxB4

17. A3 x C5 com empate
nirmal.

Dingrama n* 91

Voltamos ao Gitimo lance,
quinze das pretas, a0 nves das
pretas lerem jogado:

15, .. « E7-Dob=
se resolvessem jogar,
15, ... C7 - B6=

As brancay desenvolveriam
assim)

16. Al - B2= E7-Do

48

l?rﬂj"{:} D‘ﬁ"'Eﬁ
15. A3-B4 B6-AS=
19.B4-0C5 DR-ET=

Diagrama n" 92

Agora, se as brancas jogam:

20, E1 - D2 ou cntdio

20. E1 - F2, 2 posigao & de
empate bem visivel, devido a
resposta das pretas com:

0. ... E7 - Do
Também, s¢ s brancas resol-
vem jogar!

20.G1-H2 E7-D6
21.CSxE7T FExDb

22.14-C5 DoxD2
23.E1xC3
Com empate clissico.

Atengan: Nio seria npconse-
lhivel us brancas jogarem:

20, G3-H4? fraco



Devido a resposta das
pretas com:

20. .. E7 - D6! Forte.

Uma outea hipétese: ao in-
vies das pretas terem jogado:

1%, .. DE-E7=

Conforme demonstrou o di-
agrama n" 92, se as pretas re-
solvessem jogar;

19. ... F3-G77
Ficariam fracas.

Devido a resposta das
brincas com:

20. G1 - H2! Farte,

Diagrama n® 93

Na figrura vista, o lance & das
pretas, que jogando com aten-
G0 conseguem o empate,

rientandn an damista
mennl expertente, exemplo;

Na "AbertwnAlna Recoada ™
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naquele diagrama n® 42 | d4
PATa NOEr-52 que 3 posicio for-
mada com o lance das brancas
8. G3- H4, inverteu a medalha
surgindo assim, wm campo des-
conhecido, que exigird do
damista muito conhedor nesta
abertura, um esforco maior em
virtude de ter de se criar novas
jogadas com resultado impre-
vislo, siluagio essa que pode-
rd trazer resuliado positivo para
o damista menos conhecedor
em relagio an comentdnio acima,

Oy, : Quero informar aa lei-
far menos informade que o lan-
cg gue as pretay esperavam das
brancias naguele texto da aber-
fira era o seguinte:

8. B4 - C3= devido ser um
lance tedrico e antigo, & exem-
plo diste, nacionalmente hi
mais de 100 ancs, este lance
vem sendo aplicado nos jogos
oficials e amistosos, como tam-
bém publicado. E que, até hoje, &
preferdo pelos grandes & médios
damistas tedricos do Brasil.

www.damasciencias.com.br
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